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Prefacio

El Instituto Dominicano para la Calidad (INDOCAL), es el organismo oficial que tiene a su cargo el
estudio y preparacién de las Normas Dominicanas (NORDOM) a nivel nacional. Es miembro de la
Organizaciéon Internacional de Normalizacion (ISO), Comision Internacional de Electrotécnica (IEC),
Comision del Codex Alimentarius, y de la Comisiéon Panamericana de Normas Técnicas (COPANT),
representando a la Republica Dominicana ante estos Organismos.

La NORDOM UNE 71362 Calidad de los materiales educativos digitales, ha sido preparada por la
Direcciéon de Normalizacién del Instituto Dominicano para la Calidad (INDOCAL).

El estudio del presente documento estuvo a cargo del comité técnico 03:10 Educacién. Esta es una
adopcién idéntica de la norma UNE 71362 Calidad de los materiales educativos digitales,
desarrollada y publicada por UNE.

Este documento fue aprobado como adopcién idéntica por el ComitéyTécnico de Normalizacién 03:10
Educacidn el 30 de abril del afio 2024 y preparado para ser enviado a Consulta Publica.

La aprobacion de las Normas Dominicanas es competencia_de la Comisién Técnica de Expertos del
CODOCA, y se basan en evidencias de consenso. Esta es una‘adopcion idéntica traducida por INDOCAL
de la Norma Espafiola UNE 71362 Calidad de los materiales educativos digitales, desarrollada
y publicada por la UNE.
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Calidad de los materiales educativos digitales
Quality of digital educational materials.

Qualité des matériels éducatifs numériques.

Esta norma anula y sustituye a la Norma UNE 71362:2017.

Esta version corregida de la Norma UNE 71362:2020 incorpora las siguientescorrecciones:

Se adjunta el fichero Excel correspondiente al anexo A que por error no'sesincluy6 en la primera
version.
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Se llama la atencidn sobre la posibilidad de que algunos elementos de este documento puedan
ser objeto de derechos de patente. UNE no es responsable de la identificacion de dichos derechos
de patente.

0 Introduccion

Esta norma ha sido desarrollada por el grupo de trabajo GT12 “Calidad de los materiales educativos
digitales”, perteneciente al Comité Técnico de Normalizaciéon CTN 71/SC36 “Tecnologias dela Inferma=
cion para el aprendizaje”. El objetivo del grupo y la norma responden a la necesidaddde disponer de un
documento de referencia sobre la calidad de materiales educativos digitales (en adelante MED), un
modelo y una herramienta para su medicién (anexo A) [3].

Hasta la fecha, no existe un acuerdo de base para crear y valorar MED. EStasnorma pretende abrir un
campo de aplicacion con el establecimiento de un modelo de calidad que proporcionelos fundamentos
no so6lo para evaluar, sino también para facilitar la creacién, mejoray seleccionde MED de calidad. Este
documento no pretende ser un obstaculo o traba para la creacion y'difusiéon de MED, sino una ayuda util
para todos los agentes involucrados que busquen mejorar sustancialmente todas estas acciones con el
fin de obtener MED mas rentables econdmicamente, tecnolégicamente perdurables, sostenibles, robus-
tos y educativamente usables y eficaces para el aprendizaje,y la ensefianza. Disponer de una norma de
calidad de MED no va a impedir que el autor/desarrollador de MED tenga que invertir un importante
esfuerzo en aprender los requisitos didacticos, tecnologicos,y de accesibilidad, actualmente dispersos y
dificiles de comprender, para crear un MED de ¢alidad. Sin"embargo, disponer de un documento que
recoge de forma sistematica, comprensible y medibleéstos requisitos basicos va a facilitar considerable-
mente el proceso inicial de formacién en calidad;,para erear y valorar los MED [1]. Ademads, una norma
de calidad de MED permitira complementar laievaluacién de la calidad de los sistemas de certificacion
globales del aprendizaje electrénico’éomo ehextinto certificado europeo UNIQUe [4], actualmente ECB
Check e-learning Quality [2], o el nacional UNE\66181:2012.

La norma, en su desarrollo, ha tenidesens€uenta cinco cuestiones basicas que han determinado su
naturaleza actual. En primér lugar, laianorma se ha desarrollado aplicando una metodologia cuyo fin ha
sido lograr un modelo de calidaddo mas consensuado, usable, vdlido y fiable posible. Para ello se ha
utilizado: (i) la experiencia contrastable sobre modelos y herramientas de evaluacién de la calidad de
materiales educativos,y, (ii);.eltrabajo colaborativo y consensuado de un equipo multidisciplinar de
editores, profesores de los distintos niveles educativos, investigadores, administraciones, empresas y
organizaciones inveliicradas en el aprendizaje electrénico, la calidad educativa y la accesibilidad para
todos.

En segundo lugar,la norma ha considerado, de forma singular, que los criterios de accesibilidad de los
MED no,somséle’un requisito de obligatorio cumplimiento sino, sobre todo, una garantia de la eficacia
diddcticay tecnoldgica de los MED. Esto es asi porque un MED accesible, ademas de poder ser usado por
un, amplio rango de personas, reduce el esfuerzo de recepcién, comprension y asimilacion de sus
contenidos. En este sentido, la norma integra las pautas de accesibilidad para MED elaboradas por la
ONCE, las Normas UNE 139802:2009, Requisitos de accesibilidad del software; UNE 139803:2012,
Requisitos de accesibilidad para contenidos en la Web que recogen especificaciones de accesibilidad y
calidad en los entornos digitales. Véase el anexo C.
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En tercer lugar, la norma ha definido unicamente las propiedades minimas y bdsicas sobre la calidad de
los MED en las que los agentes involucrados estan de acuerdo y que han sido corroboradas mediante
experiencias reales de uso. En este sentido, esta primera version de la norma no pretende ser completa
en el sentido de que ha tratado de evitar los criterios que son dificiles de definir y evaluar por su
naturaleza subjetiva y aquellos en los que no parece existir un acuerdo claro. Asi, la norma entiende que
un buen MED cumplira los quince criterios basicos que incluye pero, también, muchos otrosso reco-
gidos en ella. A este respecto, la norma proporciona un modelo “de minimos” probado y consensuado
que debe continuar evolucionando para adaptarse a futuros nuevos contextos didacticos y. tecnoldégicos
y que debe completarse con nuevos criterios de probada validez y fiabilidad consensuados con,los
distintos tipos de usuarios de la norma (capitulo1). Una de las lineas recomendables de mejora de esta
norma es la integracion de la Norma UNE-ISO/IEC 24751:2012, Tecnologias de lalInformacién. Adapta-
bilidad y accesibilidad individualizadas en aprendizaje electrénico, en educacién y formacion. En su
version actual, por lo tanto, la norma proporciona un modelo de calidad basico y prebado que facilita la
valoracion, creacion y seleccion de buenos MED, ayuda a mejorar los MED existentes y constituye un
nucleo sobre el que seguir construyendo modelos mas completos oladaptadosia las nuevas necesidades.

En cuarto lugar, la norma ha prestado especial atencién a la clarificacién'y precision de la terminologia
bdsica del ambito de la Tecnologia Educativa, los MED y la Calidad para asegurar la correcta interpre-
tacién del modelo de calidad de MED. Se recogen y especializan, cuando €$ necesario, las definiciones y
términos que proceden de las normas especificadas en el capitulo 2,“Normas para la consulta” de este
documento y se anaden otros términos, no incluidos emynormas anteriores, que son necesarios en la
aplicacion de la norma.

Finalmente, en quinto lugar, la norma proporciona, un modelo de calidad que se ha implementado como
una herramienta para evaluar la calidad delos"MED,(anexo A). Esta herramienta se puede aplicar tanto
para la evaluacién “pre-uso” de los MED.-la autoevaluacién, la evaluacién entre iguales y la evaluacion
colaborativa- como para la evaluacién “post-uso” -evaluacion de los MED después de su uso por parte de
los profesores y estudiantes. Cada tipo de aplicacion tiene un propdsito especifico: la autoevaluacién busca
mejorar la calidad de los MED durantela creacion y actualizacion de los mismos y la lleva a cabo el autor
del MED tratando de cumplir el mayor niimero de criterios. La evaluacion entre iguales y la evaluacion
colaborativa tiene como objetivo la evaluacion de la calidad potencial de un MED, es decir, valorar los MED
antes de su distribucidn, adquisicion o utilizacion por los usuarios reales. La evaluacion post-uso recoge la
opinién de los usuarios. Puede realizarse encuestando a los usuarios y para ello se proporcionan los
perfiles de aplicacion del alumne¥ profesor (anexo B).

LaNorma UNE 71362:2018 es técnicamente idéntica ala Norma UNE 71362:2017.Enla edicién de 2018
se han eliminaderanexes informativos que no eran imprescindibles para la aplicacién de la norma, con
el objeta de reducir su tamafio.

1 Objetoy campo de aplicacion

El objeto de esta norma es proporcionar un modelo y herramienta para evaluar la calidad de los MED
creados y utilizados en los entornos de enseflanza y aprendizaje electrénicos. A su vez, se contemplan
como fines ultimos facilitar e impulsar la creacion, mejora, evaluacion y seleccién manual, semiauto-
matica o automatica de MED eficaces en su uso didactico y tecnoldgico. Estos fines se definen en los
siguientes objetivos especificos:

(1) guiar la creacion de MED de calidad;

(2) wvalorar los MED creados por los profesores, las instituciones, organismos, empresas y otros;
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(3) ayudar alos usuarios a seleccionar los mejores MED; y

(4) contribuir a evaluar de forma mas precisa, objetiva y completa las acciones y ofertas de ensefianza-
aprendizaje electrénicos en base a la calidad de los MED como elemento constitutivo basico.

La norma esta dirigida a cualquier persona, grupo, institucién, administracion o empresa invelucrada
en los procesos de creacion, uso y valoracién de material educativo digital. La aplicacién de'la norma
depende del papel que desempefie el usuario. Se distinguen cuatro tipos de usuarios:

1 Autor/Creador: la norma proporcionard una guia de ayuda para la produccién’ de los materiales
educativos digitales. En esta categoria se incluyen, entre otros:

- los profesores,
- los estudiantes, que pueden crear materiales como parte de su proceso formativo,

- los editores, que son responsables de la decision y coordinacién de la creacion de materiales
educativos,

- los técnicos y equipos de creacién y desarrollo de material educativo digital.

2 Consumidor/Usuario: la norma ayudara a seleccionarles mejores materiales educativos digitales
para sus necesidades. Se incluye en este grupo‘alos responsables de la adquisicién de material educa-
tivo como las administraciones, empresas, profesores, estudiantes, familiares y cualquier persona
que necesite utilizar material de calidad parasfermar y aprender. No existe un rango de edad ni de
conocimientos. Abarca cualquier tipo,y nivel educativo: educacion especial, primaria, educacién
secundaria, bachillerato, formacién profesional, formaciéon universitaria, educacién de personas
adultas y formacidn continua a lo largo de la vida.

3 Revisor/Evaluador: la norma permitirasvalorar la calidad de los materiales educativos digitales y, en
consecuencia, la produaccion didactica de sus autores. Entre los posibles perfiles de revisor se
incluyen profesor, estudiante,@gestor, editor, productor-desarrollador de material y miembro de
comités de certificacion de calidad.

4 Proveedor/Distribuidor: la norma permitira certificar la calidad de sus productos. Los responsables
de las instituciones educativas, administraciones publicas del estado y empresas pertenecen a esta
categoria.

La normase integra y adapta a las especificidades de los principales sectores involucrados en creacién
ysuso de, MEDmacadémico, administrativo e institucional y empresarial. De este modo, la norma tiene
como campo de aplicacién cualquier ambito susceptible de utilizar, crear, mejorar, publicar o comercia-
lizar materiales educativos digitales. Existe, sin embargo, la posibilidad de adaptarla, creando perfiles
de aplicacion, a un contexto educativo determinado siempre y cuando esta adaptacién facilite o mejore
swaplicacion en dicho contexto (anexo B).

2 Normas para consulta

Los documentos indicados a continuacién, en su totalidad o en parte, son normas para consulta
indispensables para la aplicacién de este documento. Para las referencias con fecha, sélo se aplica la
edicién citada. Para las referencias sin fecha se aplica la ultima ediciéon (incluyendo cualquier
modificacion de ésta).
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NOTA Téngase en cuenta que segun el tipo de contenido digital del material educativo esta norma deberia complementarse
con la correspondiente al tipo de contenido digital concreto (por ejemplo ISO-IEC 18120, UNE-EN 62448 para el caso
de ebook).

UNE 66181:2012, Gestién de la calidad. Calidad de la formacién virtual.

UNE 71361:2010, Perfil de aplicacién LOM-ES para etiquetado normalizado de Objetos/Digitales
Educativos (ODE).

UNE 139802:2009, Requisitos de accesibilidad del software.
UNE 139803:2012, Requisitos de accesibilidad para contenidos en la Web.

UNE-EN ISO/IEC 19796-1:2010, Tecnologia de la informacion. Ensefianza, educacién y formacién.
Gestion, aseguramiento y métricas de la calidad. Parte 1: Aproximacién general.

ISO/IEC 2382:2015, Information technology. Vocabulary.
IS0 9000:2015, Sistemas de gestién de la calidad. Fundamentosy vaocabulario.
ISO 15836:2009, Informacién y documentacién. Conjunte. de elementos de metadatos Dublin Core.

[SO 24622-1:2015, Language resource management. Component Metadata Infrastructure (CMDI). Part 1:
The Component Metadata Model.

ISO/IEC 12785:2009-2012, Information Technology. »Learning, education, and training. Content
Packaging.

ISO/IEC 19788:2011, Tecnologias dela informacién. Aprendizaje, educacion y formacion. Metadatos para
recursos de aprendizaje.

ISO/IEC TR 29163:2009,Anformation technology. Sharable Content Object Reference Model (SCORM®).

3 Términos'y definiciones

Para los fineside este documento, se aplican los términos y definiciones siguientes:

3.1 accesible:
< MED, interfaz>Que es perceptible (3.26), operable (3.24), comprensible y robusto (3.30).

NOTA Su cumplimiento asegura que puede ser utilizado por individuos con el mas amplio espectro de aptitudes posible
[UNE-ISO/IEC 24751-1:2012], [UNE 139803:2012].

3.2y, acceso compatible:

Se refiere al aseguramiento del acceso a través de producto de apoyo (3.28). Todos los componentes de
la interfaz de usuario permiten compatibilidad con los productos de apoyo tales como lectores de
pantalla, magnificadores de pantalla, el software de reconocimiento de voz, emuladores, pulsadores, etc.,
utilizados por personas con discapacidad.
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EJEMPLO  Un MED que funcione con un lector de pantalla funcionard mediante el uso del teclado o pulsador
(3.11), etc. En este caso, el teclado o pulsador sera el acceso compatible.

NOTA Para comprobar el acceso compatible:
- Enun escenario software (no dirigido): probar que se accede al contenido con productos de apoyo (3.28).

- En un escenario web: comprobar que la pagina web cumple con [UNE 139803:2012] o con las Pautas de
Accesibilidad al Contenido en la Web 2.0 (WCAG) (https://www.w3.org/TR/WCAG20/). Se puede utilizar un vali-
dador de los sugeridos por el consorcio w3c en https://www.w3.org/WAI/ER/tools/ para que localice errores.

3.3 acceso directo:
Se refiere a la posibilidad de utilizar los controles del dispositivo o herramientasoftwarede lectura del
MED (3.21) para acceder a los contenidos sin la utilizacién de ningiin producto dexapoyo (3.28).

EJEMPLO  El contenido de un MED de tipo pagina web puede ser visualizado con un navegador que permita
ampliar o reducir el tamafio de los textos y, por lo tanto, el dsuario no necesita ningiin elemento
externo para visualizarlo correctamente. Este contenido es@ccesible por acceso directo.

3.4 adaptabilidad:

La facilidad con la que el MED se adapta a las distintas preferencias de aprendizaje de los alumnos y de
enseflanza de los profesores. En el &mbito de la accesibilidad, facilidad con la que el MED se adapta a
distintas caracteristicas de acceso de alumnos y profesores,con'discapacidad.

3.5 aplicacion dirigida:

Software que guia al usuario en el acceso@laynavegacion mediante accesos directos como botones,
mensajes sonoros o de otro tipo, de forma quesu funcionamiento no requiera de un producto de apoyo
(3.28).

3.6 aprendizaje electronicoje-learning:
Aprendizaje facilitado por tecnologias derlasinformacion y las comunicaciones.

[UNE-ISO/IEC 24751-1:2012]

NOTA En organismosf{de normalizaciénfinternacionales (por ejemplo ISO/IEC JTC1 SC36.Q) también se utilizan los términos
InformationTechnology for Learning y Education and Training (ITLET).

3.7 aseguramiento de la calidad:
Parte de'la gestion de la calidad orientada a proporcionar confianza en que se cumpliran los requisitos
de la calidad.

[1S0 9000:2015]

3.8 compatible:
Operable (3.24) con los dispositivos del usuario (navegadores y productos de apoyo (3.28)) actuales y
futuros.

3.9 criterio de calidad:

<MED> Propiedad, atributo o cualidad de un MED (3.21) que permite considerar el nivel de calidad que
presentay, en consecuencia, su eficacia didactica, tecnolégica y de accesibilidad para los usuarios y otros
agentes involucrados.



UNE autoriza el uso de esta norma a INDOCAL en el marco del convenio INDOCAL-UNE-AENOR

-9- UNE 71362:2020

NOTA 1 Que sea didacticamente eficaz significa que sirve para ayudar al alumno a aprender y al profesor a ensefiar.
NOTA 2 Que sea tecnolégicamente eficaz significa que puede utilizarse sin fallos en cualquier sistema informatico.

NOTA 3 Que sea eficaz respecto a la accesibilidad significa que sirve para los destinatarios previstos con independencia de sus
diferentes capacidades.

3.10 descripcion didactica; metadato (3.22) educativo:
<MED> Exposicién clara y coherente sobre su finalidad didactica, a quién va dirigido, instrucciones o
sugerencias de uso y otros datos para su explotacidn didactica.

3.11 emulador; pulsador:

Aplicaciéon software que realiza acciones de emulacidn de los periféricos de entrada (ratén, teclado)
mediante el movimiento controlado del usuario con cualquier parte de su.cuerpo (mano, brazo, cabeza,
pie, pierna, etc.) en el ordenador u otros dispositivos.

EJEMPLO  Unaaplicaciéon que permita convertir los dos clics del ratén en dos pulsaciones de tecla; o que permita
controlar el ratén mediante un joystick; o controlar el ratén congposibilidad de barrido, etc.

3.12 escalabilidad:
Propiedad de un material que indica su capacidad paraferecer,o modificarse sin perder calidad y con el
minimo esfuerzo.

3.13 escaner de teclado:
Teclado virtual (3.31) en modo escaneo.

EJEMPLO  http://cnt.lakefolks.com/es<intro.htm

3.14 escenario de aprendizaje:
Se utiliza la metafora escenarioshde ‘aprendizaje para denotar los espacios digitales creados en el
material educativo digital (3.21) donde el usuario trabaja con el contenido en un momento determinado.

EJEMPLO  Enunentornoweb son las paginas web, en un entorno software cada pantalla o ventana, las pantallas
de los juegos,educativos, las "transparencias” de las presentaciones, etc.

NOTA Los escenarios'de daprendizaje van sucediéndose conforme el usuario progresa en el estudio del MED.

3.15 evaluacion de la'calidad:
Conjunto de medidas tomadas de forma sistematica y consistente para asegurar que un producto es
conforme con losrequisitos establecidos en una especificacion.

[UNE-EN ISO/IEC 19796-1:2010]

3.16 funcionalidad:
Proceso y resultado alcanzable por medio de acciones de usuario.

[Glosario de WCAG, UNE 139803:2012]
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3.17 indicador de calidad; item (minimo, excelente):

En relacion al término criterio de calidad (3.9), los indicadores de calidad (o items) son cada una de las
variables que permiten definir y medir objetivamente un criterio de calidad. En esta norma dividimos
los indicadores de calidad en dos tipos:

(1) Indicador (M) minimo y basico que debe cumplir un MED para el cumplimiento del criterie:

(2) Indicador (E) por el que el MED sobresale por su capacidad para el cumplimiento delcriterio.

3.18 interfaz:
<MED> Aplicacién informatica con la que el usuario accede e interactia con el cofitenido.

EJEMPLO  Un navegador o la interfaz grafica de usuario (GUI) de un juego educativo.

NOTA La interfaz esta formada por uno o varios escenarios de aprendizaje (3.14).

3.19 interoperabilidad:

La interoperabilidad es la capacidad de los sistemas de informacion y de los procedimientos a los que
éstos dan soporte, de compartir datos y posibilitar el intercambio de informacién y conocimiento entre
ellos.

Esquema Nacional de Interoperabilidad (ENI)
(https://administracionelectronica.gob.es/pae Home/pae Estrategias/pae Interoperabilidad Inicio/p
ae Interoperabilidad.html#.WCThZPrhDIU)

3.20 interactividad:
Capacidad de relacionarse dindmicamente conlosuisuarios y con los contenidos de la formacidn virtual.

[UNE 66181:2012]

3.21 material educativo digital (MED); material didactico digital:
Cualquier entidad digital que tiene definido, al menos, un objetivo didactico con el fin de ser usada en el
aprendizaje, la ensefianza y.la formacion.

NOTA Son términos relacionados Objeto Digital Educativo (ODE) y Objeto Didactico Digital (ODD): cualquier entidad digital
que pueda ser usada en aprendizaje, educacion o formacién [UNE 71361:2010].

3.22 metadatos:
Registro que contiene la descripcion de un recurso.

EJEMPLO" \ Término analogo a lo que se entiende por ficha técnica.

[1S0'24622-1:2015]


https://administracionelectronica.gob.es/pae_Home/pae_Estrategias/pae_Interoperabilidad_Inicio/pae_Interoperabilidad.html
https://administracionelectronica.gob.es/pae_Home/pae_Estrategias/pae_Interoperabilidad_Inicio/pae_Interoperabilidad.html
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3.23 objeto de aprendizaje (0A):

Tipo de MED que se crea con el objetivo de que sea escalable (3.12), reusable (3.29), interoperable (3.19)
y accesible (3.1). Los OA se estructuran en un contenido, que es el material educativo propiamente dicho,
y unos metadatos (3.22) que clasifican y documentan el contenido y que permiten su recuperacion. Los
OA se almacenan, recuperan y gestionan con un tipo especial de sistemas de bases de datos “en-linea”
denominados Repositorios de Objetos de Aprendizaje.

NOTA Son términos equivalentes Objeto Digital Educativo y Objeto Didactico Digital [UNE 71361:2010]

3.24 operable:
Que puede utilizarse con toda su funcionalidad (3.16). Los componentes de la interfaz,de usuario y la
navegacion deben ser manejables.

[UNE 139803:2012]

3.25 paquete de contenidos:
Modelo normalizado de identificacion e intercambio de recursos digitales entre diferentes sistemas o
herramientas. El paquete de contenido puede definir la organizacién del contenido.

NOTA Tipo de archivo que incluye contenidos y metadatos (3.22). El formato mas usado para empaquetar contenido es un
fichero XML llamado imsmanifest.xml que contiene un inventarioestructurado del contenido del paquete y estd
comprimido en un archivo Zip.

[1SO/IEC TR 29163-2:2009]

3.26 perceptible:
<MED, interfaz> Que se puede recibir por,-al menos, uno de los sentidos y el contenido y los compo-
nentes de la interfaz de usuario se muestran de forma que se puedan entender.

[UNE 139803:2012]

3.27 portabilidad:
Capacidad de un programa, componente o MED (3.21) para ejecutarse en varios tipos de sistemas infor-
maticos sin convertirlo a unlenguaje diferente y con poca o ninguna modificacién.

NOTA Este término estadrelacionado con la interoperabilidad (3.19) exclusivamente respecto a la capacidad técnica que tiene
el componente o MED de ejecucién y utilizacion en diferentes sistemas.

[1SO/IEC 2382:2015]

3.28 producto de apoyo; tecnologia de ayuda:

Hardware o software que actia como una aplicacién de usuario, o en combinacién con una aplicacién de
usuarioprincipal, para proporcionar la funcionalidad necesaria para cubrir las necesidades de los usuarios
con discapacidad que van mas alla de las que proporcionan las aplicaciones de usuario principales.

EJEMPLO Magnificadores de pantalla, lectores de pantalla, sintetizadores de voz, programas de reconocimiento
de voz, teclados alternativos, dispositivos apuntadores alternativos, etc.

NOTA Son términos equivalentes producto de apoyo, tecnologia de ayuda y ayuda técnica (tecnologia de ayuda en
UNE-ISO/IEC 24751-1:2012; ayudas técnicas en Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web 2.0, Recomendacion del
Consorcio World Wide Web W3C 14 de octubre de 2010 (http://www.w3.org/TR/200X/REC-WCAG20-20081211/,
Ultima versién http://www.w3.org/TR/WCAG20/)).



http://www.w3.org/TR/WCAG20/
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3.29 reusabilidad (de contenido, de contexto educativo o de entorno):
(1) Capacidad de reutilizar el contenido para crear otros MED (= es escalable).
(2) Capacidad de reutilizar el MED para otras disciplinas o alumnos.

(3) Capacidad de reutilizar el MED en otros entornos de aprendizaje (presencial, virtual o mixto).

3.30 robustez, estabilidad técnica:
<MED> Producto carente de fallos y cuyo uso no se ve afectado por la presencia de interacciones del
usuario erréneas o el cambio de dispositivo o tecnologia, incluyendo los productes de apoyo (3.28).

[UNE 139803:2012]

3.31 teclado virtual:

Teclado que aparece en pantalla y que mediante su propio softwaré sitiadin curser por encima de cada
una de las teclas. El usuario, cuando el cursor se sitia en la tecla que lednteresa, activa una tecla prede-
terminada (enter, barra espaciadora,...) o un pulsador, dependiendo de)la discapacidad y el contenido
de la tecla pulsada pasa a formar parte del texto que esta eScribiendo:

EJEMPLO  http://cnt.lakefolks.com/es-intro.htm

3.32 usabilidad:
<MED> Facilidad con la que una persona puede utilizar el MED (3.21) para aprender.

4 Modelo de evaluacion dela calidad de los materiales educativos digitales

4.1 Metodologia de desarrollo del'modelo

El modelo de evaluacidn/constituye el'nicleo de esta norma. El modelo actual es la version final de una
serie de modelos sucesivamente |corregidos, de modo que a partir de un modelo inicial y tras la
evaluacion de su validez y fiabilidad se gener6 un nuevo modelo que corregia los defectos encontrados
en el anterior. ASu vez,/el modelo corregido se volvié a evaluar y corregir y el proceso se repiti6 un total
de cuatro veces hastalograr un modelo con unavalidez y fiabilidad satisfactoria. La validez y la fiabilidad
de los sucesivosimodelos se han medido experimentalmente.

4.2__ Estructuray contenido

El modelo se ha construido con un formato de formulario de evaluacién en forma de lista de items
puntuables. Esta forma de presentacidn, frente a otras como la rdbrica, se adapta mejor al método
aplicade para el desarrollo incremental del modelo y facilita la evaluacién empirica de su validez y
fiabilidad, el mantenimiento futuro del modelo (posibles actualizaciones, correcciones y adaptaciones a
contextos y usuarios especificos) y su aplicacion a la evaluacion de la calidad de los materiales. El modelo
se ha implementado en forma de hoja de calculo, documento MS Word o equivalente y documento de
texto para facilitar su utilizacion y distribucién con esta norma (anexo A).


http://cnt.lakefolks.com/es-intro.htm
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El modelo se presenta en forma de tabla con cinco columnas y una fila por criterio, item, puntuacién de
criterio y puntuacién global del material (véase la figura 1). La primera columna de la tabla es la lista
numerada de criterios e items. La segunda columna presenta la definicién de los criterios e items; la
tercera columna contiene la indicacion del tipo de item: Minimo (M) o Excelente (E); la cuarta columna
se utiliza para la puntuacion de los items; y la quinta columna, “Observaciones”, se utilizar para que el
evaluador escriba las valoraciones cualitativas y sugerencias de mejora para cada item. Por ultimo, al
final de cada criterio se afiaden una fila en la que se explicita el valor minimo que se debe cumplir y el
total que contiene el criterio y, de manera calculable, el resultado de minimos obtenidos,\el total
numérico de la evaluacion del criterio y el niimero de items que no se aplican. A continuacionse explican
los elementos senalados:
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Este criterio valora si se han definido y son
coherentes los objetivos didacticos (qué se aprende
con el MED), los destinatarios (a quién va dirigido),
las destrezas a desarrollar (qué habilidad va a
mejorar el alumno) y si incluye sugerencias de
explotacion didactica (instrucciones de uso) para el

1.1. Objetivos didacticos claros, precisos y alcanzables con
el MED

Al profesor y al alumno le que

profesor y/o para el alumno
. 4
claros los objetivos

1.2. Se especifican los destinatarios y si los objetivos
didacticos son coherentes con los destinatarios

Guia didactica completa en la que se
determinan los objetivos a cumplir por la
aplicacion

ejemplo: la edad
Comprobar que inatari nen un nivel

e aprendizaje adecuada y
de los objetivos didacticos
alorable que se indique si el
ser utilizado por distintos

conocimiento inicial, alumnos de
encia étnica-cultural-idiomatica,
iferentes estilos de aprendizaje. Nota: es

onsejable que este item sea evaluado por un
specialista en la materia

Todo ello se indica en la gufa didactica
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Indicar las competencias clave que se pueden trabaja
destrezas que se pueden desarrollar utilizando el MEE
Para valorar la coherencia es aconsejable comprobar s
existe correspondencia con el "curriculo

escolar/académico minimo" donde se define
objetivos, las competencias y/o las destre Z
currlculo escolar/academlco mlnlmo e

3. Si los objetivos, destina
explicitos no se
valora este item ¢

0,5

UNE 71362:2020

1.4. Instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos didacticos para el p E 1 Descrito en la guia
(autoformacio6n)
1.5. Indicacién de conocimientos previos E 1 Se indica en la guia
TOTAL CRITERIO 1 (Minimos sobre 2 y Total sobre 5) |Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No MINIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES
Aplicables. El total se calcula automaticamente
0 4,5 (1]

@- Formato del modelo con ejemplo de evaluacion (criterio 1)
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4.2.1 Criterios de calidad

El modelo consta de 15 criterios basicos de calidad. Cada criterio se define con: (i) una breve descripcion
y (ii) con una lista de items o indicadores de calidad. Los criterios y su definicién son:

(1) Descripcion didactica: valor y coherencia didactica. Este criterio valora si se han definideryason
coherentes los objetivos didacticos (qué se quiere aprender con el material educativo digital), los
destinatarios (a quién va dirigido), las destrezas a desarrollar (qué habilidad o competencia trabaja) y
si incluye sugerencias de explotacidn didactica (instrucciones de uso respecto a metodologia didactica
mas apropiada, modalidad de uso y contexto educativo) para el profesor y/o para el alumno:

(2) Calidad de los contenidos. Este criterio se centra en evaluar el contenido,del material educativo
digital. El contenido puede estar en un sélo archivo o en varios e, incluso, otro material educativo digital.
Se debe valorar la presentacidn del contenido, la adecuacién al nivel desconocimiento del alumno, la
coherencia con los objetivos, la ausencia de sesgo ideoldgico, la veracidad della informacion, el grado de
actualizacion del contenido y el respeto de los derechos de autor.

(3) Capacidad para generar aprendizaje. Este criterio valora si eldmaterial educativo digital busca
estimular la reflexion, la capacidad critica y la capacidad en el alumno para relacionar conceptos, asi
como la creacién de nuevas ideas, procedimientos y competencias. Para su evaluacidon debe tenerse en
cuenta el curriculo vigente para el cual el MED ha sido dé€sarrollado y los objetivos didacticos planteados.

(4) Adaptabilidad. El criterio de adaptabilidadse refiere a'la facilidad con la que el MED se ajusta a
diferentes tipos de alumnos y de profesores (3.14).

(5) Interactividad. El criterio de interactividad se refiere a la capacidad que tiene un MED para que el
alumno interactde con el contenido (3:20).

(6) Motivacion. Evalta la capacidad de atraer y mantener el interés del alumno por aprender. Se
valoran caracteristicas del contenido que facilitan la motivacién como si el contenido fomenta la
sensacion de autonomia delalumno, si se presenta de forma atractiva o innovadora, si el alumno percibe
que lo que aprende es relevante, entre otras.

(7) Formato y diseno.Valora lacalidad de la presentacidn teniendo en cuenta que el formato y disefio
de la presentacién del material sea clara y facilite la comprension de los contenidos y su aprendizaje.

(8) Reusabilidad. En.este criterio la reusabilidad se refiere a la posibilidad de utilizar multiples veces
el material educativo digital o alguno de sus componentes en diferentes experiencias educativas (3.29).
La posibilidad de reutilizar el material disminuye el coste de creaciéon y de mantenimiento del material.

(9) Portabilidad. Evalda si un material puede ser utilizado en multiples entornos y sistemas informa-
ticos (como plataformas e-learning u ordenadores personales) (3.27). La portabilidad se puede valorar
deformainductiva, simplemente comprobando que es posible visualizar/ejecutar el material en varios
entornos informaticos de uso general o, de forma méas recomendable, comprobando que conforma los
estandares de formato de contenidos digitales y contenidos digitales educativos.

(10) Robustez; estabilidad técnica. Mide que el MED no tenga fallos técnicos y su uso no se vea
afectado por la presencia de interacciones del usuario erréneas, el cambio de dispositivo o de tecnologia
(3.30).
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(11) Estructura del escenario de aprendizaje: Se utiliza la metafora escenarios de aprendizaje para
denotar los espacios digitales creados en el material educativo digital donde el usuario trabaja con el
contenido en un momento determinado (3.14). Este criterio valora si el conjunto de los escenarios de
aprendizaje tiene un disefio estructural que facilite el acceso, la comprensién y el progreso en el
contenido.

(12) Navegacion: Se evalia que la navegacion entre los escenarios de aprendizaje del material sea
correcta, clara y coherente.

(13) Operabilidad: Se valora que toda la funcionalidad del material educativo digital sea manejable a
través de los dispositivos de entrada estandares (teclado, ratén) y no estandares (pulsadores, emula-
dores, etc.) (3.24).

(14) Accesibilidad del contenido audiovisual: Este criterio mide si‘el"contenido audiovisual es
perceptible (3.26), operable (3.24), comprensible y robusto (3.30). También, evalia que no presente
dificultades para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, metora, intelectual, TEA,
TDAH, sobredotacion y dificultades de aprendizaje.

(15) Accesibilidad del contenido textual: Este criterio valora si‘el contenido textual es perceptible
(3.26), operable (3.24), comprensible y robusto (3.30). También evaliia que no presenta dificultades
para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, motora, intelectual, TEA, TDAH,
sobredotacidn y dificultades de aprendizaje.

4.2.2 Indicadores de calidad

Los items o indicadores de calidad definen de forma conceptual y operativa (cuantificable) los criterios
o variables de calidad identificados'en’el apartado anterior. Por esta razén, van acompafiados de una
descripcion que permita su correcta medicion, andlisis y evaluacion. Los items se numeran de forma
creciente con el nimero del criterioy. su posicién dentro del criterio. Describen exactamente qué debe
comprobarse para valorar el cumplimiento.de un criterio. Los items correspondientes a cada criterio
son:

Criterio 1. Descripcidén didactica. Valor y coherencia didactica.

1.1 Los objetivos diddcticos se especifican de manera clara y precisa en el MED. Este item es de tipo
“Minimo” lo qué significa que es imprescindible su cumplimiento para certificar que el MED es de
calidad. Seyvalorara con la maxima puntuacion si:

a)\ .\ los objetivos didacticos estan especificados -en los metadatos o en el propio material- y,

b) \ se considera que el profesor entendera claramente qué ensefiar y el alumno qué aprender
con este MED.

Si no hay objetivos didacticos se valorara con la minima puntuacién (0). Si los objetivos estan
especificados pero o bien el profesor o bien el alumno podrian no entenderlos claramente se
valorara con una puntuacién intermedia (teniendo en cuenta que 0,5 significa aprobado).

1.2 Seespecifican los destinatarios y los objetivos diddcticos son alcanzables por los destinatarios segiin
el perfil requerido en el propio MED. Este {tem también es de tipo “Minimo” y se valorara con la
maxima puntuacion si se cumple que:
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1.3

1.4

a) enlos metadatos o en el propio material se indica claramente quiénes son los destinatarios
del material educativo digital, indicando sus caracteristicas basicas como la edad y/o nivel
educativo recomendado,

b) se considera que los destinatarios -su nivel educativo, edad, etc.- tienen una capacidad de
aprendizaje adecuada o suficiente para la consecucidn de los objetivos didacticos propuestos,

c) seindica si el material educativo digital ha sido preparado para ser utilizado,por distintos
tipos o categorias de alumnos, por ejemplo, alumnos con distinto nivel de conocimiento
inicial, alumnos de diferente procedencia étnica-cultural-idiomatica, alumnos con diferentes
estilos de aprendizaje.

Se valorara con la minima puntuacién (0) si no se indican los destinatarios.'Se valorara con una
puntuacién media-alta (de 0,7 a 0,9) si no se cumple c). Se valorara con una;puntuacion media (0,5
a 0,6), media-baja (de 0,1 a 0,5 teniendo en cuenta que 0,5 significa aprobado) si se cumple a), no
esta claro b) y no se cumple c).

Las competencias y/o destrezas a desarrollar estdn claramente especificadas, son coherentes con los
objetivos y los destinatarios. Este item es de tipo “Exc€elente”, lo queé significa que no es impres-
cindible para obtener una certificacién de calidad, pero es recomendable para obtener una mayor
calidad del MED. El item se valorara con la maximapuntuaciéon (1) si:

a) seindican claramente las competencias,y/o destrezas que se pueden alcanzar con el MED, y

b) siclaramente se observa que las competencias y/o destrezas son coherentes con los objetivos
didacticos y con los destinatarios dehMED.

Para valorar la coherencia es aconsejable comprobar si existe correspondencia con el "curriculo
escolar/académico minime" donde se definen los objetivos, las competencias y/o las destrezas
por el Ministerio de Educacién (curriculo o ensefianzas minimas) segtn la Ley vigente. En el caso
de que no exista definido un curriculo se tendra en cuenta los descriptores de la materia/asigna-
tura definidos y publicados por el equipo docente o la institucién educativa que ha creado o va a
utilizar el MED.

El item sé valorara con la puntuaciéon minima (0) si no se cumple a) o b). Se valorara con una
puntuacion intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta que 0,5 es aprobado) si no esta clara la
coherenciaconles objetivos y con los destinatarios por alguna razén.

EXxisten instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos diddcticos para el profesor y/o para el
estudiante. Este item es de tipo “Excelente”. Se valorara con la maxima puntuaciéon (1) si:

a) / en caso de ser un material para utilizarse en modo “ensefianza con profesor” existen
sugerencias de uso claras dirigidas al profesor,

b) en caso de ser un material “autoformativo” existen instrucciones de uso claras dirigidas al
alumno. Esta dltima opcion es mas recomendable puesto que puede usarse en todos los
modos de ensefianza y contribuye a facilitar el aprendizaje auténomo,

¢) claramente se observa que se pueden lograr los objetivos didacticos aplicando las metodo-
logias e instrucciones/sugerencias de uso,
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d) se observa que existe coherencia didactica entre los destinatarios y las instrucciones/su-
gerencias de uso. Por ejemplo, no ocurre que las instrucciones de uso autoformativas exigen
un nivel de madurez del alumno que no es acorde con su edad.

El item se valorara con la puntuacién minima (0) si no existen instrucciones o sugerencias de uso.
Se valorara con una puntuacién media-baja (de 0,1 a 0,5 teniendo en cuenta que 0,5 ignifica
aprobado) si las instrucciones del alumno no son claras o si no se observa claramente que, por
alguna razon, se cumpla c) y d). Se puntuara con una puntuacién media en otros pasibles.casos.

Se indica el tiempo estimado de aprendizaje. Este item de tipo “Excelente”Se valorara con la
puntuaciéon maxima (1) si el material indica -en los metadatos o en el propio material- el'rango
(minimo-maximo) de tiempo estimado de trabajo del estudiante parajalcanzar los objetivos
didacticos. Si no se indica el tiempo estimado de aprendizaje o éste se considera claramente
insuficiente para lograr los objetivos didacticos, se puntuara con la puntuaeion minima (0).

Se indican los conocimientos previos del destinatario. Este itemfes de tipo “Excelente” y se valorara
con la maxima puntuacion si:

a) seindica-enlos metadatos o en el propio material- si es necesario disponer de conocimientos
previos para la utilizacién del material y, en caso de ser necesario,

b) siseindica, claramente, qué conocimientos son requeridos.

Se puntuara con la puntuacién maxima (1) si:

- seindican claramente los conocimientes minimos para poder utilizar el MED, y

- los conocimientos requeridos son coherentes con los destinatarios del MED.

Se puntuara con la puntuacién minima(0) si no se cumple a) y b). Se puntuara con una puntuacién

intermedia si no sefindica de forma completa y clara los conocimientos necesarios o si no esta
clara la coherencia con los conocimientos esperados de los destinatarios.

Criterio 2. Calidad/de los contenidos

2.1

2.2

El contenido es coherente con los objetivos diddcticos. Este item de tipo “Minimo” se valorara con la
maxima puntuacion si cada objetivo didactico se trabaja con, al menos, un contenido didactico y
una actividad/ejercicio/cuestién practica. Se valorara con una puntuacién minima (0) si el
contenido y/objetivos didacticos no presentan conexién o son inadecuados el uno con el otro. Se
utilizaran'puntuaciones intermedias en otros casos posibles.

El contenido se presenta de manera clara y comprensible. Se destacan las ideas clave y se dan
instrucciones claras en las actividades. Este item es de cumplimiento “Minimo” y se puntuara con
el maximo valor si:

a) Se considera que el lenguaje utilizado serd comprensible para los destinatarios.

b) La presentacion de los contenidos esta bien organizada (tiene una estructura jerarquica
clara) y conectada siguiendo una secuencia légica.

c) Selocalizan facilmente las ideas clave.
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2.3

2.4

2.5

2.6

d) Siexisten actividades, las instrucciones de éstas son claras y no ambiguas.

Se evaluara con la minima puntuacion si no se cumple a), b) o c). Se evaluara con una puntuacién
intermedia en otros casos.

Las ideas y conceptos se presentan en numero adecuado y ordenada y equilibradamente ado largo
del MED. Este item de tipo “Excelente” se evaluara con una puntuacién maxima (1) si:

a) Los conceptos estan claramente distribuidos en el contenido. Existe un bloque de,contenido
distinguible por cada concepto presentado. Por ejemplo, en el caso de conténido textual existe
un parrafo o apartado independiente por cada idea tratada.

b) Los conceptos se distribuyen equilibradamente en el contenido. No existen fragmentos con
muchas ideas y otros con pocas. La densidad de ideas es constanté'emtodo el contenido.

c¢) Laordenacién es coherente. Las ideas no se exponen mezcladasio sin eoherencia entre ellas.

Se valorara con la puntuacién minima (0) si no se cumplen,a), b),y c)4Se puntuara con una pun-
tuacion intermedia en otros casos posibles.

El contenido es cientificamente correcto, no presenta sesgo ideoldgico, es objetivo y contiene infor-
macion veraz. Este item de nivel “Minimo” se evaluard,de modo maximo si:

a) Los contenidos estdn basados en la evidencia cientifica. No estan basados en opiniones/teo-
rias propias o ajenas que estén sin demestrar y reconocer por la comunidad cientifica, ni en
teorias erréneas o descartadas. en laydisciplina correspondiente. Si se presentan teorias en
fase de desarrollo debe explicitarse claramente su estado.

b) Ellenguaje utilizado-€s cientificamente correcto y riguroso.
c¢) Los contenidossse presentan de forma objetiva, respetuosa y sin sesgo ideoldgico.

Se evaluara con la‘minima puntuacion si el contenido no cumple a) y c). Se evaluara de manera
intermediasi se cumplendos requisitos a) y c) y parcialmente b).

El contenido esStd actualizado o bien es intemporal (no es necesario actualizarlo). Este item es de
nivel “Excelente”y se evaluara con la maxima puntuacidn si los contenidos son consistentes con
eljavance de la ciencia. Se evaluara con la minima puntuacién si los contenidos no estan actuali-
zados o no se contemplan versiones actuales sobre los temas que se tratan.

Respeta los derechos de propiedad intelectual. Este item de nivel de cumplimiento “Minimo” se
evaluara con la maxima puntuacién (1) si:

a) El autor declara que respeta los derechos de propiedad intelectual del material de terceros
que incluye en sus producciones o que utiliza como base para generar obras derivadas de
naturaleza docente.

b) En el caso de que el autor incluya materiales de terceros o los utilice para generar obras
derivadas de naturaleza docente:

- Reconoce de forma adecuada la autoria de los citados materiales y referencia correcta-
mente su fuente (origen) y tipo de licencia original.
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- Respeta las condiciones de uso establecidas por la licencia de los materiales usados.

- Utiliza obras ya divulgadas y su inclusién se realiza a titulo de cita o para su andlisis,
comentario o juicio critico.

c) Los materiales de terceros con Copyright pueden ser incluidos sin permiso del autor si se
utilizan obras ya divulgadas y su inclusion se realiza a titulo de cita o para su analisis, comen-
tario o juicio critico. Los contenidos con Copyright cesan sus derechos de explotaciona los 70
afios de la muerte del autor, por lo que pasado este tiempo, pueden ser utilizadosisin restric-
ciones, salvo el reconocimiento de autoria y el respeto a la integridad deda obra o'actuacion
y la no alteraciéon de las mismas.

- Los materiales con Copyright, pueden usarse con las condiciones quenos otorgue el autor
o la entidad que disfrute o posea los derechos de explotacion.

- Los materiales con otro tipo de licencias, por ejemplo’del tipo Creative Commons, pueden
usarse sin permiso del autor (ya lo otorga en la licéncia).bajo las‘condiciones que esta-
blezca el tipo de licencia.

- En cualquier caso, siempre hay que citar o zéconocerla autoria de los materiales ajenos
que se usen.

Se evaluara con puntuacion minima (0) si el contenido no respeta los derechos de propiedad
intelectual del material de terceros que se incluye (requisitos b) y c) anteriores). Se evaluara con
una puntuacion intermedia (0,2 a 0,8 teniendalen cuenta que 0,5 es aprobado) si las referencias
no se realizan adecuadamente, por ejemplo, fioiesta clara la fuente o el autor no declara explicita-
mente que respeta los derechos despropiedad intelectual del material de terceros que incluye en
el contenido (requisito a).

El contenido declara las candiciones deiso del material educativo. Este item de nivel “Excelente”
se valorara con la maxima puntuacién (1) si el autor efectivamente declara las condiciones de uso
del material mediafite una licencia compatible con los materiales de terceros que haya podido
usar. Ademas, si el material dispone de registro de propiedad intelectual se indica claramente
junto con el numero de asiento y fecha. En caso de no declarar las condiciones de uso del material
o las condicionesde use'son incompatibles con las licencias de los materiales de terceros incluidos
en el material, este item se evaluara con puntuacion minima (0). Puede evaluarse con puntuacién
mediag(0,5 a'0,6) si el autor, en caso de disponer de registro de propiedad intelectual no indica
adécuadamente los datos identificativos de dicho registro y otros casos posibles.

Criterio 3. Capacidad para generar aprendizaje

3.1

3.2

EI MED promueve el aprendizaje significativo. Este item es de nivel de cumplimiento “Minimo” y se
valorara con una puntuaciéon maxima (1) si existe una clara relacién entre lo que se supone ya
aprendido por los destinatarios y los nuevos conocimientos que se van a adquirir. Este {tem se
puntuara acorde con las facilidades/dificultades que tenga el alumno a la hora de ligar conceptos
previos con nuevos, de modo que si no hay relacion alguna entre lo que se pretende ensefar en el
MED con lo que el alumno sabe este item se valorara con la puntuacién minima (0).

Se estimula la reflexion. Este item de nivel “Minimo” se valorara con la maxima puntuacion (1) si el
MED invita y motiva al alumno a pensar en los contenidos. Si el MED trata temas de modo poco
reflexivo y cuya dindmica sea pasivo-receptiva, se evaluara con una puntuaciéon minima (0 a 0,3).
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3.3

3.4

Se estimula la capacidad critica. Este {tem de nivel “Excelente” recibird una puntuacién maxima (1)
en caso de que el material promueva que el alumno sea critico con los contenidos que incluye, y
ayuda a que se cuestione sobre los posibles limites y problemas de las teorias/métodos presentados.
Si, por el contrario, el MED no promueve que el alumno pueda poner a prueba su validez o no genere
interrogantes sobre el mismo, este item debe obtener la minima puntuacién (0).

Se fomenta la creatividad e innovacion. Este item, también de nivel “Excelente”, se valorara maxi-
mamente (1) si el MED ayuda/estimula al estudiante a generar:

a) nuevas ideas sobre los contenidos,
b) perspectivas de interpretacién de los temas del MED,
c) procedimientos, técnicas y métodos diversos respecto ala resolucion de problemas planteados,

d) contextualizacién de lo aprendido. Formas de llevar lo aprendido‘ala practica en diferentes
contextos.

El item se valorara de manera intermedia (0,2 a 0,8 teniendo,en cuenta‘que 0,5 es aprobado) si no
se da alguno de los requisitos anteriores y de manera‘minima (0) sino se cumplieran ninguno de
los mismos.

Criterio 4. Adaptabilidad

4.1

4.2

El contenido se adapta al conocimiento previo'del alumno y a sus necesidades de aprendizaje. Este
item de nivel “Minimo” se debe valorar teniendo en cuenta la evaluacion realizada en el item 1.2,
donde deben estar analizadasf{as caracteristicas y las necesidades educativas de los destinatarios.
Se debe valorar que dichas cardcteristicas sean consonantes con el Curriculo escolar definido para
el nivel o etapa de los destinatarios y establecido por el Ministerio de Educacién (curriculo o ense-
fianzas minimas) En el case.de'que no exista definido un curriculo se tendra en cuenta los descrip-
tores de la materia/asignatura definidos y publicados por el equipo docente o la instituciéon
educativa que ha créado o va a utilizar el MED. Si cumple lo anterior, este item debe contemplar
la maxima puntuacién (1). Silos contenidos no se adaptan o se adaptan poco al Curriculo o a los
descriptores de,la materia, se debe valorar con una puntuaciéon minima (0 a 0,3). Se valorara con
puntuaciéndmedia\(0,5a@0;6) o media-alta (de 0,7 a 0,9) si se considera que el grado de adaptacién
es suficiente, aunique no sea completo, para lograr el aprendizaje previsto por el tipo de desti-
natario.previsto.

Se puede modificar fdacilmente el contenido/actividad del material educativo digital para ajustarlo
a los. distintos grupos/tipos de alumnos. Este item de tipo “Excelente” debe tener en cuenta los
siguientes puntos:

a) / Se debe evaluar si es viable modificar la estructura, contenidos o actividades para adaptarlas
a distintos tipos de alumnos.

b) Los tipos de alumnos se pueden corresponder con los distintos niveles de conocimiento,
capacidades de aprendizaje, motivacién, preferencias, situaciéon personal, socioecondémica,
etc. de los alumnos. Se debe evaluar si el MED estd en condiciones de poder ser ajustado.

c) Por ejemplo, considerar si: ;se podria modificar facilmente el material para incorporar ayu-
das, en caso necesario, para que el alumno nivele su conocimiento, actividades de ampliaciéon
(para alumnos con mas nivel) o de refuerzo (para los que tienen mas dificultades de apren-
dizaje)?
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Se valorara con la maxima puntuacién (1) si es viable que el MED pueda ser ajustado a los desti-
natarios conforme a los 3 puntos anteriores. Se valorara de manera media (0,5 a 0,6) o media-alta
(de 0,7 a 0,9) si es posible modificar aunque con dificultades solamente algunos apartados del
MED. También si no puede abarcar una adaptacién completa frente a los diferentes tipos de alum-
nos. Se valorara con la minima puntuacién (0) si no es posible realizar ningin tipo de adaptacién.

Se proponen diferentes contenidos/actividades o diferentes itinerarios de contenidos/actividades
segtin los niveles de conocimiento y/o posibilidades y capacidades de aprendizaje. Seyvalorara este
item “Excelente” con la maxima puntuacidn si el MED ofrece informacién en distintes,niveles.de
aprendizaje segun la capacidad de respuesta de los destinatarios:

a) sicontiene actividades y preguntas que ofrecen distintos tipos de realimentacién en funcion
del tipo/ndmero de fallos cometidos,

b) sise ofrecen contenidos alternativos compatibles, y

c) si estan claros los contenidos basicos y complementarios, (dé nivelacion, ampliacion, diver-
sion, etc.).

Si el MED cumple todas las condiciones anteriores selevaluara con la maxima nota (1), de modo
medio (0,5 a 0,6) o medio-alto (0,7 a 0,9) si cumple, al menos«) y alguna de las otras dos, a) o b),
y, con la minima puntuacion, si no cumple ninguna deellas.

El material respeta los distintos estilos de aprendizaje. Este item de tipo “Excelente” se valorara con
la mayor puntuacién (1) si el MED incluyerla.mayoria de los formatos de informacién y tipos de
actividades, respetando asi lo§ diferentes, estilos de aprendizaje (visual-verbal, activo-reflexivo,
procedimental-intuitivo, secueficial-global) y. no centrandose en uno en concreto. Se valorara de
manera media (0,5 a 0,6) y media-alta (0,7 a 0,9) si se tiene en cuenta, en la medida de lo posible,
algunos tipos de aprendizaje. Se.valorapa con la minima puntuacién (0) si el MED esta enfocado a
un solo tipo de aprendizaje.

Los contenidos pueden usarSe independientemente de métodos de ensefianza y aprendizaje. Se
valora aqui la_versatilidad de un MED para ser utilizado de diferentes modos. Este item de tipo
“Excelente’sse valora ‘cenfla maxima puntuacién (1) si los contenidos son susceptibles de ser
usados con,difesentes estrategias metodoldgicas de ensefianza y aprendizaje (leccion magistral,
clase "invertida", aprendizaje basado en problemas, colaborativo,...). Se evaluara de manera
media (0,5a 0,6).0 media-alta (0,7 a 0,9) si puede aplicarse solo con algunas metodologias y con
valor minimg (0) si solo puede trabajarse con una metodologia.

Criterions. Interactividad

5.1

El MED fomenta la participacién del alumno durante la lectura, visualizacién o interaccién con el
mismo. Se trata de mantener activo al alumno durante el estudio. Este item “Minimo” evaliia que
el MED permita al alumno interactuar mientras trabaja con sus contenidos mediante, por ejemplo,
preguntas (con la posibilidad de consultar la respuesta) para reforzar las ideas claves, acciones
(por ejemplo, un clic) para progresar en la presentacién del contenido o para resolver activi-
dades,... Si se observa este tipo de elementos en el MED se valorara con la nota maxima (1), de
manera media-baja (de 0,1 a 0,5 teniendo en cuenta que 0,5 significa aprobado) si existen pre-
guntas o la posibilidad de realizar acciones pero son escasas y se valorara con la minima puntua-
cion (0) si no existen elementos que permitan al alumno interactuar con el contenido.
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5.2

53

5.4

55

El MED contiene actividades interactivas para las ideas clave. Las ideas clave son fundamentales
para focalizar el aprendizaje, por lo que este item es de nivel “Minimo”. Es por ello vital que exista,
al menos, una propuesta de actividad practica por cada idea clave para que este item logre el
aprobado (0,5). Si una idea clave se trabaja con una serie de actividades interactivas diversas y.
suficientes para su consolidacidn, se valorara de manera maxima (1). Si las ideas clave no tienen
actividades interactivas se valorara con la puntuacién minima (0).

Se facilita que el alumno controle y maneje su aprendizaje. Este item de nivel “Excelente” evaliia
que el alumno pueda elegir el contenido o actividad siguiente en funcién de su capacidad de res-
puesta, con lo que la presentacion del contenido debe considerar las acciones previas debhalumno.
Se valorara con la puntuaciéon maxima (1) si el MED permite al alumno elegir su,propia ruta de
aprendizaje con diferentes preguntas/respuestas/acciones, que generaran diferentes rutas de
aprendizaje para escoger la que mejor se adapte a sus necesidades. Este item esta relacionado con
el 4.3, pero afiade la interaccién del alumno con la maquina como €lemento. para seleccionar un
itinerario, contenido o actividad. Si el MED no permite que‘el alumno pueda establecer un “ca-
mino” propio para aprender y, por tanto, se trabaja de manera‘preestablecida y lineal, se evaluara
con la minima nota (0).

Se puede obtener el historial de ejecucion de la actividad del alumno. Este item de nivel “Excelente”
se valorara con puntuacién maxima (1) si existe un registro de la interaccién de los alumnos con
el MED (resultado de los ejercicios, tiempo en realizarlos, intentos...) que puede ser consultado
por el profesor y el alumno. Se valorara con la minima puntttacion (0) si no existe. Se valorara de
forma intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en ctienta que 0,5'es aprobado) segin el nlimero y tipo de
interacciones que se registren y que puedan ser. consultadas por el profesor o el alumno.

La tipologia de actividades interactivas esyvariada. Este item de tipo “Excelente” valora de modo
general la variedad de las actividadesyinteractivas, por lo que no es mas que una puntuacién
complementaria de las anteriores. Si se han cumplido los {tems anteriores del criterio, es de
esperar que se evallie confunabuena puntuacién o cercana al aprobado (1 a 0,5). Si, en cambio, el
criterio no ha logrado_una“‘buenatpuntuacion, especialmente en el item 5.2, recibird una pun-
tuacién baja (0,4 a 0).

Criterio 6. Motivacion

6.1

6.2

Existe relacion entre lo aprendido y el entorno vital (profesional y /o social) del destinatario del MED.
Es importante‘establecer un vinculo entre contenido y alumno, de modo que el alumno considere
que'lo que aprende le va a ser de utilidad en el futuro, sea para desempeifiar su profesién o para
desenvolverse mejor en su entorno social y en la vida diaria. Es por ello que este item se considera
de'nivel “Minimo” y se debe evaluar con la maxima puntuacién (1) en caso de que efectivamente
se,considere que el MED claramente relaciona los conceptos presentados con el entorno del
alumno. Si no existe esta relacidon o se observa que el alumno dificilmente podra establecer la
ligazon entre lo que se aprende y su utilidad en su entorno vital o que existen indicios para pensar
gue para el alumno lo aprendido es banal o intrascendente, se debe evaluar con la puntuacién
minima (0).

Se promueve el aprendizaje auténomo. La sensacion de autoaprendizaje fomenta la motivacion del
alumno. Este item de caracter “Excelente” se debe valorar conforme al cumplimiento de las
siguientes caracteristicas:

a) existe alguna guia o pautas para el estudio,

b) laredaccién de los contenidos guia al alumno en el aprendizaje,
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c) sicontiene actividades éstas son auto-corregibles y/o,

d) seayuda al alumno a encontrar la solucién,

e) seproporciona realimentacién para que pueda autocorregirse,

f) seindica el tiempo de aprendizaje para ayudar al alumno a planificar el estudio.

La puntuacién maxima (1) se consigue con el cumplimiento de todas las caracteristicas,anteriores
cuando sean aplicables y la minima (0) si no se cumple ninguna de ellas. En otros casos sewutilizara
una puntuacién intermedia (0,1 a 0,9).

El tiempo de aprendizaje estimado parece adecuado para alcanzar los objetives.diddcticos y estd de
acuerdo con las previsiones y posibilidades de los alumnos. Para podérsevaluar de una manera
precisa este item seria necesario que el evaluador midiera (efconociera por experiencia) los
tiempos de aprendizaje de una muestra adecuada de alumnos destinatarios del MED. Dado que
esto no sera posible en la mayoria de casos, en este item “Minimo” se debe valorar si hay indicios
que favorecen pensar que, a priori, cualquier alumno deltipe.definido como destinatarios del MED
alcanzara los objetivos didacticos en el rango de tiempo estimado: También se valorara que el
tiempo estimado no sobrepase los periodos de formacion previstos y en caso de que los conte-
nidos del MED sean extensos, si se indican los tiempos‘de cada parte que los componen (tiempo
por tema, actividad, etc.). Si se cumple todo ello, el item debe obtener la puntuacién maxima (1).
Es necesario, para que el item apruebe (maside 0,5), quelos tiempos estén adaptados en la medida
de lo posible a los objetivos y los destinatariospaunque sea de modo menos preciso (por ejemplo,
si se sefiala que un MED necesitara entren3=9.h, lo cual es un rango amplio). Se evaluara con la
minima puntuacién (0) si no@e sefialanlos tiempos de trabajo o se seflalan de manera excesi-
vamente imprecisa o claramente no son adecuados (por ejemplo, si se establece un tiempo de
aprendizaje de 1 h para un material que necesita 1 h solo para su lectura).

Los contenidos se presentan de formaratractiva o innovadora. Este item de tipo “Excelente” conse-
guird la nota maxima (1) si el'eontenido consigue captar la atencién del alumno, sea mediante
disefos nuevos, adaptadosl tipo de destinatarios (experiencia de usuario), imagenes u otros
recursos que inviten a utilizar el material educativo. Por ejemplo, un material con mucho texto
mondtono en la presentacion y sin recursos visuales o de otro tipo que genere un rechazo o
desmotivacion inicial en su uso deberia valorarse con la puntuacién minima (0).

Se favorecella comunicacion y colaboracion. Este item “Excelente” conseguira la puntuacién maxi-
ma (1) si el' material fomenta/sugiere el intercambio de ideas y de opiniones entre alumnos y/o
profesor, la,ayuda y colaboracién mutua entre compaifieros, el trabajo en equipo, la participacién,
eb intercambio de ideas y la creacién colaborativa de nuevas ideas, aplicaciones o nuevos
contenidos. Se evaluara con una puntuacién media o media alta (de 0,5 a 0,9) si el MED consigue
que exista, en general, una comunicacién y colaboraciéon entre alumnos y/o profesor que sea
flaida. Se evaluara con el minimo (0) si no consigue que exista tal comunicacidn y sea, por tanto,
un MED que no incite el intercambio de ideas y la colaboracion.

Criterio 7. Formato y disefio

7.1

El disefio del MED estd bien organizado y es claro, conciso e intuitivo. Este item es de tipo “Minimo”
y se debe cumplir, para alcanzar el aprobado, que el MED esté organizado y sea minimamente
claro e intuitivo en su manejo. Si su estructura es limpia, organizada, clara e intuitiva en su manejo
y no necesita de guias para su uso debe puntuarse con la nota maxima (1). Si no cumple lo anterior,
se debe puntuar con la minima puntuacién (0).
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7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

Las imdgenes, audios y videos son de calidad. Si el formato y disefio del MED contiene material
audiovisual, este item “Minimo” evalda que sea de una calidad buena. Si, por ejemplo, las imagenes
no estan pixeladas, los sonidos son nitidos, etc. debe valorarse con la maxima puntuacién (1). En
caso de que las imagenes se vean pixeladas o los videos tengan una baja resolucién y cueste
visualizarlos o el audio se distorsione o se oiga enlatado, debe puntuarse con el valor minimo (0).
Se puntuara de manera media o media-alta (0,5 a 0,9) si la calidad es aceptable para elfestudio
aunque no pueda considerarse de buena calidad.

Los contenidos audiovisuales facilitan y/o refuerzan el aprendizaje. E1 apoyosde ‘un material
audiovisual didacticamente adecuado puede ayudar enormemente al aprendizaje y, por.ello, este
item es de nivel “Minimo”. Los materiales audiovisuales son dindmicos lo quie contribuye amoti-
var al alumno a usarlo para el aprendizaje. Ademas, por su caracter multisensorial también ayu-
dan a fijar ideas, recordar informacién o a crear multiples representaciones:mentales (auditivas,
visuales, etc.) relacionadas sobre los conceptos. Si existen estos tipos demmateriales y son usados
de este modo, se valorara con la maxima puntuacién (1). Si, por€l contrario, no existen o existen
pero son adornos que entorpecen, distraen o ralentizan el aprendizaje, se valorara con la minima
puntuacion (0).

El MED incluye formato multimodal: texto, imagen, audio o video. Este item es de nivel “Excelente”
y valora los formatos multimodales educativos digitales que apoyan los estilos de aprendizaje
visual-verbal. De este modo, se aprovechan los distintos,canales de recepcion de la informacién
posibilitando la adaptacion a las preferencias de recepcién de informacién de los alumnos. Si
existe variedad en el uso de dichos format@s, se valorara con la maxima puntuaciéon (1). En caso
contrario, con la minima (0). Se pueden considerar puntuaciones intermedias (0,1 a 0,9 teniendo
en cuenta que 0,5 significa aprobado) dependiendo del grado de cumplimiento.

El manejo de la interfaz es intuitivo (por efemplo, los contenidos e instrucciones se localizan fdcil-
mente) y, si no lo es, existen instrucciones de uso muy claras. La interfaz facilita el acceso al conte-
nido. En este sentido si es@intuitivo o esta claramente descrito su uso este item “Minimo” debe ser
valorado con una puntuaciénumaxima‘(1); en caso de que no sea completamente intuitivo o tenga
instrucciones no may claras sebre su disefio, se puntuara con una nota intermedia (0,2 a 0,8
teniendo en cuenta que 0,5 s aprobado). Si el manejo es dificil, se evaluara negativamente con la
puntuacién minima (0).

La estética es compatible y adecuada al estudio del MED. No presenta ruido visual ni sobrecarga
informativa innecesaria. Este item de nivel “Excelente” estid en consonancia con la descripcion
apertadaenel ftem 7.3, de modo que, por ejemplo, no serian adecuados aquellos que tienen videos
molestos u otros elementos estrictamente decorativos que distraigan la atencién. Esto conllevaria
una,puntuaciéon baja (0 a 0,4), mientras que si se cumpliera dicha adecuacién sin contenidos
audiovisuales que entorpezcan el estudio se deberia puntuar con la maxima nota (1).

Hay consistencia en la apariencia de los elementos funcionales (iconos, botones, etc.) y el resto de
elementos de disefio a lo largo de todo el MED. Este item “Minimo” consigue la puntuacién maxima
(1) si se mantiene la consistencia en la apariencia (forma, tamafio, color, ubicacién, etc.) de los
elementos que tienen la misma funcionalidad (enlaces, iconos, botones,..) en todos los escenarios de
aprendizaje. Por ejemplo, los botones para ir de un escenario de aprendizaje a otro tienen siempre
el mismo formato y estan situados en la misma posicion. Si los elementos funcionales de la misma
clase no estan ordenados o se presentan de colores distintos dentro del disefio se debe considerar
una valoracién minima (0). Se pueden considerar puntuaciones intermedias (0,1 a 0,9 teniendo en
cuenta que 0,5 significa aprobado) dependiendo del grado de cumplimiento.
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Existe una opcién de "preferencias” que permite personalizar la interfaz, y éstas se mantienen para
siguientes sesiones. Este item es de nivel “Minimo”. Si el alumno puede ajustar las preferencias de
uso de los espacios de trabajo (tipo, color y tamafio de fuente, color del fondo, apariencia del mend,
etc.) a sus necesidades/gustos personales y dicha configuracién se mantiene cuando el alumno
vuelva a utilizar el material digital, se debe otorgar la maxima puntuacién (1). Si, por el contrario,
no existe tal opcidn, o si existe pero no se ajusta a las necesidades del alumno o no se mantiene en
futuras sesiones se debe valorar negativamente con la nota minima (0).

Criterio 8. Reusabilidad

8.1

8.2

8.3

El MED se organiza modularmente de forma que sea escalable. Este es un item de nivel de cumpli-
miento “Minimo” y valora si el MED esta dividido en mé6dulos, subcontenidos o submateriales,
autocontenidos de forma que sea facil su adaptacién o crecimiento sin perder calidad. De esta
forma el MED puede especializarse o adaptarse a nuevos usos, aplicaciones y destinatarios con
menos esfuerzo y coste que si utiliza un disefio no modular. Si se percibe de este modo, el item
obtendra la maxima puntuacién (1). Por el contrario, si no se organiza en moédulos de modo
escalable recibira la nota minima (0). Se valorara con puntuacién intermedia (0,2 a 0,8 teniendo
en cuenta que 0,5 es aprobado) segun el grado de modularidad y escalabilidad que presente.

El MED o alguno de sus mdédulos puede utilizarse para crear nuevos MED. Este item es “Excelente”
y se evalda con la nota maxima (1) si el material (yasus mdédules) esta en un formato editable o se
puede(n) integrar "tal como es (son)" en otros materiales (€onforme a sus licencias de uso). Si no
es posible, se debe valorar negativamente(0). Se valorara con puntuacién intermedia (0,2 a 0,8
teniendo en cuenta que 0,5 es aprobado) segtin las posibilidades de reutilizacién del MED o de sus
partes.

ElI MED o alguno de sus médulos puede utilizarse en mds de una disciplina o grupo de alumnos. Este
item de nivel “Excelente” puede ser deseable si el material es general o su estructura permite la
heterogeneidad del alumhado. En cambio, puede no ser deseable si va dirigido a un grupo de
alumnos muy especializado (por ejemplo, un MED de la materia Termodinamica para alumnos de
estudios de Ciencias'Fisicas) y'en este caso debe puntuarse como No Aplicable (NA) e incluir en el
apartado “Observaciones” lajustificacion de la valoraciéon oportuna. Se puntuara de 0 a 1 (tenien-
do en cuenta que 0,5 significa aprobado) dependiendo del grado de cumplimiento.

Criterio 9. Portabilidad

9.1

El MED se ha creado con formatos de uso mayoritario o estdndares oficiales. Si el material educativo
digital no estd creado con un formato estdndar oficial o de uso mayoritario se describen los requisitos
informadticos y se facilita el software necesario para utilizarlo. Este item “Minimo” se valorara con
lapuntuacion maxima (1) si:

a) / todos los tipos de archivos que componen el MED (es decir texto, imagen, audio, video o
aplicacion software) son de formato de uso mayoritario (estandares de facto) o bien estanda-
res oficiales como por ejemplo los recogidos en el Esquema Nacional de Interoperabilidad
(ENI) y concretamente en la Norma Técnica de Interoperabilidad de Catalogo de estandares
de la Secretaria de Estado de Administraciones Publicas (Resolucion de 3 de octubre de 2012.
Secretaria de Estado de Administraciones Publicas) (por ejemplo txt, MS Word, PDF, HTML,
XML, WAV, mp3, mp4, jpeg, gif, etc.),

b) siel material educativo digital no esta creado con un formato estandar oficial o de uso mayo-
ritario, se describen los requisitos informaticos y se facilita el software necesario para
utilizarlo.
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9.2

9.3

9.4

9.5

Si el material no cumple a) o, en su caso, b) se valorara con puntuaciéon minima (0). Si cumple
parcialmente se valorara con una puntuacion intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta que 0,5 es
aprobado).

El alumno puede utilizar el MED con cualquier dispositivo con o sin conexion a internet. Este item es
de nivel “Minimo” y se valorara con la maxima puntuacidn si el MED puede utilizarse en cualquier
ordenador, dispositivo movil y dispositivo adaptado para discapacidad, con cualquier sistema
operativo y cualquier navegador. Se valorara con puntuacién minima (0) si sélo puede utilizarse
en un tipo de dispositivo. Se valorara con puntuacién intermedia (0,1 a 1 teniendo encuenta,que
0,5 es aprobado) dependiendo de las posibilidades de uso en los diferentes dispositivosy.funcio-
namiento dependiente e independiente de internet.

El MED tiene asociada una ficha de metadatos que lo describe. Se considera‘este item de nivel de
cumplimiento “Excelente”. Los metadatos son las propiedades que‘describen el material educa-
tivo: titulo, autor, fecha de creacion, etc. Entre estos metadatosdde un'MED deben figurar, como
minimo, los objetivos didacticos (ver criterio 1). Los metadate$ ayudan alocalizar y seleccionar el
MED. Si existe una ficha de metadatos facilmente localizable este item se valorara con puntuacién
maxima (1) y, si no existen metadatos con puntuacién minima (0).Se puntuara con un valor medio
(0,5 a 0,6) si existen metadatos pero no son facilmente localizables.

Los metadatos del MED estdn creados conforme a nakmas-nacionales o internacionales. Este item de
nivel “Excelente” contempla que se utilicen formates,como los definidos en las normas Dublin
Core (ISO 15836:2009) o IEEE LOM (la version espafiolaies UNE 71361:2010). Para conocer si los
metadatos del MED son normativos, se puede consultar la documentacién de ayuda del
repositorio donde se almacenan o en‘la herramienta de autor con la que se ha creado el material
educativo digital. Si los metadatos.conforman alguna norma nacional o internacional de meta-
datos, se valorara con la puntuacion maximay(1) y, en caso contrario, con la minima (0). Si confor-
man parcialmente alguna norma se utilizara una puntuacién media, media-alta (0,5 a 0,9).

El material educativo digital se exporta siguiendo las normas nacionales o internacionales de inter-
cambio de contenidos educatives. Se considera este item de nivel “Excelente”. Se valorara con la
puntuacién maxima (1) si elMED'esta creado o se exporta como un paquete de contenidos estandar
puede ser importado, visualizado y utilizado por cualquier sistema de gestion de contenidos y
cursos (porfejemplo Moeedle) que conforme los estdndares de empaquetamiento de contenidos
educativos., Un_paquete de contenidos se crea en un archivo comprimido (zip) y tiene una
estructura y formato definido de forma estandar. Son estandares de empaquetamiento, por
ejemplo, SCORM;,IMS Content Package e IMS Common Cartridge. Ver por ejemplo:

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/62/cd/modulo 5 formato ersonalizacio

n/crearmun paquete scorm.html).

Un;material educativo digital que es un paquete de contenidos tiene mas garantias de integrarse
ef cualquier sistema de aprendizaje electrénico (e-learning) que cualquier otro material
educativo digital. Para comprobar si se puede exportar el material educativo digital en un paquete
de contenidos se puede consultar la documentacion de ayuda del repositorio de MED o la plata-
forma e-learning donde esta almacenado el MED, o bien, la herramienta de autor con la que se ha
creado. Si no existe tal especificacién o se ve que no conforma los estandares de exportacion-
importacion (empaquetamiento), se valorara con la puntuacién minima (0).


http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/62/cd/modulo_5_formato_y_personalizacion/crear_un_paquete_scorm.html
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/62/cd/modulo_5_formato_y_personalizacion/crear_un_paquete_scorm.html
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Criterio 10. Robustez, estabilidad técnica

10.1

10.2

10.3

El material no falla durante su funcionamiento. Este item es de tipo “Minimo” y obtendra la
puntuacién maxima (1) si funciona correctamente: no se detectan problemas como lentitud,
errores o bloqueos. Se evaluara con la nota minima (0) si su funcionamiento es deficiente. Se
puntuara con un valor medio o medio-alto (0,5 a 0,9) en caso de que se observe alguna deficiencia
en el funcionamiento pero no influye de forma critica en su uso.

No se ve afectado por errores del usuario. En este item “Minimo” se puntuara coneel valor maximo
(1) si el material no falla ante usos experimentales y erréneos de los usuarios y en caso de fallo se
recupera rapidamente y, donde sea apropiado, se informa al usuario sobre lanaturaleza del’error.
Se valorara como suficiente (0,5) que en caso de fallo se recupere sin lanzatimensajesinformativos
del error. Si no se da ninguna de las circunstancias anteriores, se puntuara coh la nota'minima (0).

El material responde con rapidez, de forma visible y audible ante las acciones del usuario. Este item
es de nivel “Minimo”. En consonancia con 10.1, si el MED respende cosrectamente se puntuara con
el valor maximo (1) y con valor minimo (0) si no cumple estos réquisites. Puede puntuarse con
valor medio o medio-alto (0,5 a 0,9) si se observa alguna.deficiencia que'no influye de forma critica
en su uso.

10.4 Se proporcionan funciones de ayuda sobre problemas comunes de los usuarios y sus soluciones. Este

item es de tipo “Minimo”. Si existe la opcidn ayuda yycontempla una serie de problemas y solu-
ciones frecuentes debe otorgarse la maxima puntuacion, (1). En caso contrario, debe puntuarse
con la puntuacion minima (0). Puede puntuarse,con valor intermedio (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta
que 0,5 es aprobado) si se considera‘querlazayuda debe o puede mejorarse (es incompleta o no
esta suficientemente clara).

Criterio 11. Estructura del escenario de aprendizaje

111

Cada escenario de aprendizdje tienestin titulo tinico y significativo, y se puede acceder por canal
visual, de forma directa o por aceeso con los productos de apoyo. Es un item de caracter “Minimo”.
Los escenarios de @prendizaje (ver seccion 3, término 3.14 de este documento) no se refieren a
los epigrafes de los,contenidos que estructuran la informacién de un documento digital, una
aplicacion e@'una paginayweb. Se refiere al titulo Unico y exclusivo que tiene cada escenario de
aprendizaje digital. Por ejemplo, en un escenario de aprendizaje de tipo sitio web cada una de las
paginas que componen el sitio web tiene un titulo diferente, se muestra en barra superior de la
ventana debnavegador y se marca en la pagina html utilizando el atributo <title>. Para valorar este
item con la maxima puntuacion el titulo debe cumplir las siguientes caracteristicas:

a),. Losititulos deben describir la tematica o propésito del contenido del escenario de uso.

b) / Los titulos deben ser accesibles a través del canal visual y por acceso compatible. Si el
material educativo digital es una aplicacion software se debe poder acceder a los titulos de
cada escenario a través del canal visual y por acceso compatible o acceso directo. Para
comprobar el acceso compatible a los productos de apoyo:

- Sise trata de un escenario software (no dirigido): probar que se accede al contenido con
un lector de pantalla (a todo el contenido, y se le indica que es una lista).

- Si se trata de un escenario web: comprobar que la pagina web cumple con las Pautas de
Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG) W3C (https://www.w3.org/TR/WCAG20/).
Se puede utilizar un validador (http://validator.w3.org/) para que localice errores.
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11.2

11.3

114

Se evaluara con la maxima nota (1) si se cumplen los requisitos anteriores. Si no cumple ninguno
de los dos evaluar con la nota minima (0).

La estructura semdntica y las relaciones de la informacién que contiene un escenario de aprendizaje
se explicitan en la presentacion y se puede acceder de forma directa o por acceso compatible con los
productos de apoyo. Este item de nivel “Minimo” debe evaluarse conforme a:

a) La presentacion de la informacion en los escenarios de aprendizaje reflejan claramente la
estructura semantica de la informacién y sus relaciones.

b) Laestructura semantica de la informacién y sus relaciones también debén ser determinables
por acceso compatible (productos de apoyo) y, si se quiere de manera adicional, se puede
proporcionar un acceso directo.

Si se cumplen ambos requisitos debe evaluarse con la nota mdxima (1);debe cumplirse el criterio
a) para otorgar una nota media (0,5); y en caso de no cumplird) se daralanota minima (0).

Los escenarios permiten el uso "siempre adelante", mantener simultdneamente escenarios anteriores
en caso de que sea necesario y "volver a escenarios antefiores”en casode que no tengan que mante-
nerse simultdneamente. Este item es de tipo “Minima”:

a) Se permite avanzar de un escenario a otro para progresar en el aprendizaje.

b) Se permite que puedan estar abiertos allmismo tiempo y superpuestos varios escenarios de
aprendizaje siempre y cuando éstos;no.seanitransparentes para que los revisores de pantalla
puedan leer los que haysdetrds. Mantener varios escenarios abiertos puede ser util, por
ejemplo, si un escenario ‘es'requeridoyde forma continuada para que los alumnos puedan
realizar una tarea. En este caso, es necesario que la ventana pueda permanecer siempre
visible independientemente de su posicion en relaciéon con las demas ventanas.

c) Encasode que no'sea necesario mantener multiples escenarios simultdneamente abiertos, se
debe permitir/volver a los eseenarios anteriores.

Es de vital importancia _que los requisitos a) y c) se cumplan para evaluar este item con un
suficiente((0,5). Se deben cumplir los tres requisitos anteriores para que el item se punttie con la
maxima notay(4). En caso de que no se cumpla ninguno se puntuara con la minima (0).

Si[se permiten escenarios de aprendizaje superpuestos, se puede minimizar, maximizar, cambiar
tamanio, restaurar y cerrar. Este item es de caracter “Minimo”. En caso de que no se permitan
escenariosfde aprendizaje superpuesto (por lo tanto, no deberia cumplirse el item anterior)
valorara con un No Aplicable (NA). Dependiendo de las opciones que contemplen los escenarios
de aprendizaje, se otorgara una nota u otra: si se cumple todo lo anterior, la maxima puntuacién
(1); si solo permite algunas opciones, una nota intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta que 0,5
es aprobado) segun el grado de cumplimiento; si no admite ninguna, la puntuacién minima (0).

Criterio 12. Navegacion

121

El nombre de cada enlace es descriptivo, claro y diferente del resto de los enlaces. Los enlaces que
llevan al mismo sitio utilizan el mismo texto descriptivo. Este item es de tipo “Minimo”. Se debe
cumplir que:
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a) sedistingue claramente el destino de cada enlace utilizando un texto que describa claramente
hacia donde nos lleva.

b) losenlaces se distinguen visualmente del resto de los elementos del escenario de aprendizaje.

Se debe prestar atencidn a que se cumpla el requisito a). Si se cumplen ambos, se otergara la
puntuaciéon maxima (1). En caso de no cumplirse ninguno de los dos, puntuar con la minima
puntuacién (0).

Los enlaces funcionan correctamente. Este item de calidad es “Minimo” y aldde a queino haya
enlaces rotos, mal direccionados o desactualizados. Si se cumple puntuar cen la maxima nota (1);
y si existen enlaces rotos (mal direccionados o no actualizados) puntuar €on la minima (0).

Se proporcionan, al menos, dos mecanismos para localizar cada eScenario,de aprendizaje de la
interfaz. Este item “Excelente” se refiere a que la interfaz contiene, al menos, dos formas de loca-
lizar cada escenario de aprendizaje. Por ejemplo, si se trata de'una interfazweb los escenarios de
aprendizaje son las paginas web y los mecanismos de localizacién de,las paginas pueden ser
enlaces a otras paginas relacionadas, un indice de contenidos (tablaj barra, etc.), un mapa del
material educativo digital, un buscador, una lista dé enlaces,a todas las paginas del material
educativo digital en la pagina de inicio,...Si se dan 2 mecanismos, puntuar con la maxima nota (1);
en caso de solo ofrecerse 1 mecanismo, puntuar coen una nota media (0,5); en caso de no existir
mecanismos para localizar cada escenario o existe algun escenario que no puede localizarse, se
puntuara con la nota minima (0).

Se mantiene el orden légico de navegaciényila.ubicacion de los mecanismos de navegacion, a menos
que el usuario los cambie. En este item “Minimo” se evalia que los mecanismos de navegacién en
los escenarios de aprendizajefaparecen siempre en la misma posiciéon y en el mismo orden
relativo, a menos que sea el usuario|el que cambie la posiciéon de dichos mecanismos de
navegacion. Por ejemplo,ain indice jerarquico de contenidos de un sitio web que aparece situado
en la pagina inicial a la izquierda®debe aparecer a la izquierda en todas las paginas del sitio y
conservar el orden jerarquico de navegacion. Evaluar con la maxima puntuacién (1) si se da este
item y con la minima si no@e da. Si se cumple parcialmente pero las deficiencias no producen
desorientacion.en ehusuario puede valorarse con puntuaciéon media o media-alta (0,5 a 0,9).

Se proporciona informacion al usuario acerca de dénde se encuentra dentro del material educativo
digital._Este item “Excelente” valora que la interfaz del material informe al alumno en todo
moimentoen qué punto del material se encuentra (al principio, en el primer tercio, en el final,...).
Por ejemplo, le indica el camino de escenarios de aprendizaje visitados y el escenario actual
mediante "camino de pan", itinerarios didacticos, barra de progreso, etc., o bien mediante un
menu/indice o mapa del escenario de aprendizaje con indicacién de la ubicacion actual en el caso
de'escenarios virtuales y simuladores. Esta informacion se proporciona también con mecanismos
de acceso compatible con producto de apoyo o acceso directo (por ejemplo locuciéon). Valorar con
la’maxima puntuacién (1) si se ofrece este requisito y con la minima si no (0). Si se cumple
parcialmente pero las deficiencias no producen desorientacion en el usuario puede valorarse con
puntuacién media o media-alta segtn el grado de cumplimiento (0,5-0,9).

El alumno conoce su progreso en la ejecucién del contenido. Este item “Excelente” es importante
porque ayuda al alumno a planificarse y contribuye a incrementar su motivacién durante el
estudio. Se debe cumplir que:
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12.7

12.8

12.9

a) El alumno sabe en todo momento en qué punto de realizacién del MED se encuentra y qué
partes ha superado y cuales le faltan (por ejemplo mostrando la calificacién obtenida hasta el
momento en cada parte respecto a la calificacion final).

b) Esta retroalimentaciéon acerca de su progreso en las tareas del MED (lectura, ejercicio,
actividad,...) se proporciona con mecanismos de acceso compatible con producto de@apoyo o
acceso directo (por ejemplo locucidn).

Si cumple los dos requisitos se valorara con la maxima nota (1); si no es posible que,el alumno
conozca su progreso en la ejecucion del contenido, se puntuaria con la nota mas‘baja (0).Si.cumple
parcialmente se valorara con una nota intermedia dependiendo del grado dé cumplimiento’(0,2 a
0,8 teniendo en cuenta que 0,5 es aprobado).

La interfaz proporciona tiempo suficiente para leer y usar el contenido. Enscualquier caso, se podrd
ajustar el tiempo de lectura y uso del contenido. En este item de nivel “Minimo” se valorara con la
maxima puntuacién (1) si no hay limite de tiempo o se considefa quese ofrece el tiempo suficiente
para acceder al contenido y completarlo (teniendo en cuenta'quefel alumno podria tener alguna
discapacidad) o existe un limite de tiempo pero el alumne/profesor puede ampliarlo si lo necesita.
En caso contrario, puntuar con la puntuacién minimad(0).

Se evita el paso obligado por elementos de contenide repetitivos. Este item de nivel “Excelente” se
refiere a que la interfaz no obliga a pasar varias vecesipor un mismo elemento de un escenario de
aprendizaje cuando se cambia de escenario. Si existen elementos repetitivos (por ejemplo,
bloques de contenido) en los diferentes escenarios de aprendizaje de la interfaz, deben existir
mecanismos para que el alumno, si lo'deseagpueda evitarlos ("saltarlos"). Por ejemplo, en el caso
de una la interfaz web de unaglataformale-learning con elementos repetitivos como un acceso al
correo, menus de navegacion, enlacesaforas, etc. que aparecen siempre en todas las pantallas (o
escenarios de aprendizaje), en el inicio/de cada pantalla se deben proporcionar enlaces para ir
directamente al contenide,prineipal, al final del bloque o a cada area de contenido. Cumplir este
item es importante sobre todo para usuarios que utilizan ciertos productos apoyo, pues les
permite no tener que pasar por los elementos que las personas que no necesiten utilizar estos
productos de apoyo evitariah directamente. Asi, una persona con discapacidad visual que utilice
un navegador_de voz si no tiene accesos directos al contenido principal de la pagina, va a tener
que navegaft por. todosyestos elementos repetidos en cada pantalla hasta llegar al contenido,
mientras‘que una persona sin problemas de vision irfa directamente al contenido que desea.

Si sé compruebaque efectivamente se cumple este item valorar con la puntuacién maxima (1); en
caso contrario (hay que volver a un escenario inicio cada vez, o hay que repetir todos los
escenarios para seguir en un punto avanzado de la interfaz, etc.), se valorara con la minima
puntuacion (0). Se podra puntuar con un valor intermedio si cumple parcialmente (0,2 a 0,8
teniendo en cuenta que 0,5 es aprobado).

En cada inicio de sesion el contenido debe volver a su configuracion inicial. Este item es de caracter
“Minimo” porque evita la desorientacion y el esfuerzo innecesario de crear una imagen mental
nueva de los escenarios de aprendizaje cada vez que se inicia o entra en ellos. Los elementos del
escenario de aprendizaje (por ejemplo contenidos, actividades,...) s6lo deben cambiar de estado y
posicion cuando sea necesario. Por ejemplo:

a) Para mostrar la solucién de una actividad al alumno se pueden desactivar los botones de
seleccion de dicha actividad.
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b) En una actividad de asociacién mediante emparejamiento de elementos (uniendo con lineas
o arrastrandolos hacia sus elementos correspondientes), los elementos del emparejamiento
se podrian colocar en los lugares correctos cuando el alumno falle en el emparejamiento y.
para mostrarle la solucion. Sin embargo, al iniciar de nuevo la actividad los elementos deben
aparecer siempre en su lugar de origen.

Se puntuara con la maxima nota (1) si se cumple que vuelva a la configuracién inicial en los inicios
de sesion y que ademas cambien de estado sélo cuando sea necesario. Si no se cumplieran las dos
condiciones anteriores, se puntuaria con la minima (0). En caso de que se cumpliera parcialmente
se puntuaria de manera media o media alta (0,5 a 0,9) siempre considerando que la deficiencia no
causa una desorientacion seria.

El material informa acerca de su estado (activo / inactivo) al usuario. Se debe garantizar que el
usuario sepa en todo momento que la maquina esta funcionando y €l contenidoy(tarea, actividad)
sigue abierto. Asimismo, se debe garantizar que se pueda acceder a'esta informacion de forma
directa o por acceso compatible con los productos de apoyo,£s un {tem demivel de cumplimiento
“Minimo”. Tiene en cuenta que el estudiante puede dejar momentaneamente de prestar atencion
o de interactuar con el MED, y, en ese caso, cuando vuelva,a recuperar su actividad de aprendi-
zaje debe percibir claramente si el MED esta activo o no.\El cumplimiento de este item es
especialmente critico en el caso de usuarios con diseapacidad visual. Si se cumple se puntuara
con la maxima nota (1) y si no con la minima nota (2).Si se/cumple parcialmente se puntuaria
de manera intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuentaique 0,5 es aprobado).

Es posible salir del material en cualquier punto. Es de nivel “Minimo” que se cumpla este item. En
ese caso, se puntuara con la maxima notas(l).y sino con la minima nota (0).

Criterio 13. Operabilidad

131

13.2

EIMED debe ser operable aitravés de acceso compatible o directo. Este item es de caracter “Minimo”.
El MED siempre debe proporcionarla posibilidad de utilizar productos de apoyo adicionales al
material (dispositives o aplicaciones software) para acceder a los contenidos:

- Si es un escenario web, aplicacion software no dirigido (compatible) o resultado de software
de autor{documentos:;textuales, presentaciones, etc.) se debe poder operar con los elementos
y conténidos.del escenario por acceso compatible con los productos de apoyo.

- [Enel caso deescenario de aplicacion software dirigido se debe poder operar con los elementos
y contenidos del escenario por acceso directo.

Sirse cumple se puntuara con la maxima nota (1) y si no con la minima nota (0).

La operatividad es completa con teclado, ratén y cualquier otro dispositivo de entrada que se ofrezca,
incluidos emuladores, activacién por voz, interaccion tdctil, etc. En este item de nivel “Minimo” se
puede distinguir:

a) El MED funciona como minimo con los dispositivos basicos de entrada de datos: teclado y
raton.

b) EI MED permite otros medios de acceso como las tabletas digitalizadoras, emuladores de
raton, emuladores de teclados (ver en seccion 3, término 3.11. emulador), lectura de datos
mediante radiofrecuencia (RFID), etc.
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13.3

134

13.5

13.6

Puntuar con valor maximo (1) si se cumplen ambos requisitos en los dispositivos especificados en
el MED (si se especifica) o en una muestra razonable de dispositivos de entrada. Indicar en obser-
vaciones cudles se han utilizado para la evaluacion. Se aconseja utilizar al menos teclado, ratdn,
emuladores, interaccién tactil y activacién por voz. En caso de que no se cumplan a) y b), el item
obtendra la puntuacién minima (0). Puede considerarse asignar una puntuacién media (0,5 o0 0,6)
en caso de que cumpla a) y parcialmente b).

Se proporciona un foco del teclado (u otro dispositivo alternativo) visible y no hay trampas para el
foco. Este item es de nivel “Minimo”. Valora si se distingue visualmente dondesestasel foce del
teclado o de otro dispositivo alternativo (como el ratén) cuando se esté operando con estos
dispositivos. El foco de un dispositivo es el elemento del espacio de aprendizaje (por ejemplo una
caja de contenido, un formulario, un elemento de una lista de enlaces, et¢:) seleccionado con ese
dispositivo. Por ejemplo, se cumple que se ve claramente donde esta el cursor manejado con el
ratdn o si se esta navegando con el tabulador del teclado, se marca de alguna.forma la posiciéon (o
elemento) en la que se esta el tabulador y cémo va cambiando a la'siguiente posicién segin
pulsamos el tabulador. Que no haya “trampas” para el foco.de teclado wotro dispositivo alter-
nativo significa que el foco se puede cambiar con el mismo teclado o dispositivo alternativo. Si se
requiere algo mas que las teclas de direccién o de tabulacion, se debe informar al usuario del
método apropiado para mover el foco. Este item sepuede verificar navegando con el teclado u
otro dispositivo alternativo comprobando que la navegaciénfunciona correctamente y que en
ninglin momento se queda atascada. En caso de quesexistan dificultades para distinguir la posicion
del cursor, valorar con la minima puntuacién (0); si‘existe alguna deficiencia que no dificulte de
manera significativa la navegacién, valorar de manera media o media-alta (0,5 a 0,9); si se
distingue claramente el foco en todo momente y se puede mover sin problemas, valorar con la
maxima puntuacion (1).

Se debe permitir que el usuariojpueda pulsarias teclas, el ratén u otros dispositivos de entrada a la
velocidad que se adapte a sus necesidades. Si se permite que el alumno pueda pulsar las teclas, el
ratén u otros dispositivosyde entrada a'la velocidad que se adapte a sus necesidades, este item
“Minimo” se valorara con lamaximarpuntuacion (1) y en caso contrario se puntuara con la nota
minima (0).

Se proporcionan_atajos de teclado o teclas rdpidas para los enlaces principales y los controles de
formulario importantesyEste item es de nivel “Minimo”. Los atajos de teclado sirven para facilitar
el accesoalMED/{porque no es necesario el uso del ratén para ejecutar las acciones principales. De
esta forma eldacceso no sélo es mas rapido sino, sobre todo, es posible para personas que no
pueden manejanun dispositivo de apuntamiento. Las teclas rapidas las define el autor del MED y
se indican de forma accesible en el mismo MED. No se deben utilizar aquellas teclas rapidas que
usan los sistemas operativos como control+c para copiar, control+v para pegar, etc. Si se cumple
para lossenlaces y controles de formulario principales, se valorara con la maxima puntuacion (1).
Si no existen atajos o teclas rapidas, se valorara con la minima (0). Si se cumple parcialmente se
valorara con una puntuacién intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta que 0,5 es aprobado).

La interfaz de los escenarios de aprendizaje aparece y opera de manera predecible. Se debe compro-
bar que cuando un componente del escenario de aprendizaje recibe el foco (por ejemplo al pasar
el ratén por encima de un enlace, o al posicionarnos con el cursor, pero sin llegar a activar la
accion), se inicia dicho componente avisando al alumno de alguna forma (por ejemplo resaltando
dicho componente) y sin que se produzca un cambio imprevisto de contexto. Se puntuara con la
maxima puntuacién (1) si se cumple esto en los diferentes escenarios de aprendizaje del MED. Si
los escenarios no operan de modo predecible, valorar con la minima puntuacion (0). Si se cumple
parcialmente se valorara con una puntuacién intermedia (0,2 a 0,8 teniendo en cuenta que 0,5 es
aprobado).
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Criterio 14. Accesibilidad del contenido visual

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

Hay contraste suficiente entre el color de fondo y las imdgenes para que éstas se vean bien. Este item
“Minimo” vela por que la imagen se visualice claramente, sin esfuerzo. Se pueden consultar,
ejemplos y herramientas de comprobacién de contraste en:

http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html.

Si se cumple se puntuara con la maxima nota y si no con la minima nota.

Todos los contenidos audiovisuales (imdgenes, grdficos, figuras, etc.) han dedeneriuna descripcion
textual alternativa a la que se pueda acceder bien de forma directa bien @través deproductos de

apoyo.

a) Las imagenes del MED (fotografias, imagenes, graficos) pueden ser percibidas para su com-
prensidn por personas con discapacidad visual mediantefina descripeion textual alternativa
por acceso directo o compatible con los productos de apayo.,

b) La descripcion alternativa debe transmitir la misma informacién que la imagen, a excepcion
de imagenes decorativas.

c) No se utilizan imagenes de texto (por ejemplo, una fotografia de un texto) o si se hace, éstas
tienen una descripcién textual altethativa del ‘contenido de informacién que aparece
realmente en la imagen.

Este item de nivel “Minimo” se'puntuara¢on la maxima nota (1) si existe una descripcion alterna-
tiva para todos los contenidos audiovisualesySi no, se puntuara con la nota minima (0). Se pueden
considerar puntuaciones intermedias (0,1 a 0,9 teniendo en cuenta que 0,5 significa aprobado)
dependiendo del grado dexcumplimiento.

Los contenidos audiovisuales (video, audio, animaciones,...) tienen alternativas sincronizadas. Los
videos y audios proporcionman opciones alternativas sincronizadas como el subtitulado (para
personas con_discapacidad /auditiva o con dificultad de comprension oral), audiodescripcidn,
transcripciéoh completaiodenguaje de signos (LS). Si este item “Minimo” se cumple se puntuara con
la maximanota () y si no con la minima nota (0). Para puntuar con una nota suficiente (0,5) debe
tener,_al menos, el subtitulado y el discurso oral debe ser comprensible para personas con
discapacidad visual o que no puedan acceder a las imagenes del MED.

En'los contenidos audiovisuales (video y audio), el alumno tiene el control del manejo de la repro-
ducciomyy’de sus alternativas textuales. El software por el cual se sirve el contenido (es decir
reproductor) debe proporcionar mecanismos para que el alumno pueda utilizar las alternativas
al video (por ejemplo opcién para activar/desactivar el subtitulado). En caso afirmativo se
puntuara con la maxima nota (1) y si no con la minima nota (0).

Si el material tiene sonidos inesperados, el alumno ha de poder controlarlo (apagar, bajar el volu-
men, etc.). Si el sonido de un espacio de trabajo (por ejemplo, una pagina web) suena automatica-
mente, se proporciona un mecanismo facilmente localizable para pausar o detener el sonido, o un
mecanismo para controlar el volumen del sonido independiente del nivel de volumen global del
sistema. De ser asi, se puntuara con la maxima nota (1) y si no con la minima nota (0).


http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
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14.6

14.7

El contenido no incluye efectos de destello con un umbral que pueda provocar ataques, espasmos o
convulsiones. Si este item de nivel “Minimo” se cumple se puntuara con la maxima nota (1) y si no
con la minima nota (0).

Si hay alertas visuales o sonoras, han de tener sus respectivas alternativas (sonoras para las visuales,
visuales para las sonoras). Si este item de nivel “Minimo” se cumple se puntuara con ladqnaxima
nota (1) y si no con la minima nota (0).

Criterio 15. Accesibilidad del contenido textual

15.1

15.2

15.3

15.4

El texto es legible o puede ajustarse su tamario. Si el texto puede ajustarse sifi productos de'apoyo
hasta un 200% sin que se pierdan el contenido o la funcionalidad (por ejemplo en unentorno web,
el navegador permite un aumento del contenido hasta el 200% y se ajusta correctamente), este
item “Minimo” se puntuara con la maxima nota (1). De no ser asi, se'puntuara con la minima (0).

Hay contraste suficiente entre el color de fondo y el color del texto para que éste se lea claramente y
sin esfuerzo. Este item es de tipo “Minimo” dada su importanciapara permitir la lectura a personas
con dificultades de visién o la lectura sin esfuerzo a_eualquier, persona. Se pueden consultar
ejemplos y herramientas de comprobacién de contraste en:

http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20 /visual-audio-contrast-contrast.html.

En caso de darse un nivel de contraste conferme a losniveles requeridos (nivel AA) se evaluara
con la maxima puntuacion (1). De no alcanzarlos niveles minimos, se puntuara con la nota (0).

No se proporciona informacién‘exclusivamente por caracteristicas sensoriales. En este sentido, para
la evaluacién de este item “Minimo” se sugiere tener en cuenta:

a) Lasinstrucciones preporcionadas para entender y operar el contenido no dependen exclusi-
vamente de las caracteristicas'sensoriales de los componentes como su forma, tamafo, ubica-
cion visual, orientacion o 'senido. Si, por ejemplo, solo se utiliza el formato (negritas, colores,
etc.) como Unico mediogparatransmitir informacion, las personas con discapacidad visual no
perciben_esta‘informacion. Se debe proporcionar al menos otra via para transmitir esta
informacion, por-ejemplo, mediante etiquetas textuales.

b) ELcolorno se usa como unico mecanismo visual para transmitir la informacién, indicar una
accionpsolicitar una respuesta o distinguir un elemento visual. La informacién transmitida
material educativo digital colores también esta disponible sin color, utilizando otras alterna-
tivas, por ejemplo, el contexto o marcas.

Se puntuara con la maxima puntuacion (1) si se hace efectivo el uso de marcas o contexto ademas
de otros recursos que no sean solo sensoriales para ofrecer informacién estructural o de conte-
nido. En caso contrario, se puntuara con la nota minima (0).

Si hay formularios:
a) Tienen una estructura clara y coherente con la informacién que se presenta y se solicita: los

formularios son faciles de cumplimentar y estan bien estructurados. Tiene un disefio com-
prensible, coherente, estructurado y un propésito didactico.


http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
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b) Son fdciles de rellenar y se ofrecen las ayudas necesarias tanto para rellenarlos como para
prevenir y/o corregir los errores que se puedan cometer al cumplimentarlos: las indicaciones
para cumplimentar los formularios son claras. Todos los campos del formulario, los controles
y la agrupacién de controles del formulario, si la hubiera, estan codificados conforme a la
presentacidn e informacidn que se desea transmitir. La codificacion es interpretada correcta-
mente por cualquier sistema software de presentacion del formulario. Ademas, si sedntrodu-
cen datos errdneos, se corrigen o se recibe un aviso de dichos errores.

c) Estdn programados de tal forma que permite el acceso compatible con produgtos de.apoye:

Este item de nivel “Minimo” valora que los formularios:

proporcionan etiquetas indicativas o instrucciones claras;
- proporciona ayuda dependiente del contexto;

- si se detecta automaticamente un error en la entrada de datos; el elemento erréneo es identi-
ficado y se describe el error mediante texto, audio, etes

- si se detecta automaticamente un error en la entrada de datos se presentan sugerencias para
su correccion;

- se permite el acceso compatible con productos de apoyo.

La nota variara en funcién de los requisitosicumplidos mencionados arriba: si se cumplen a), b) y
¢) se puntuara con la maximafpuntuacion,(1); si se cumplen dos de los requisitos, el item estara
aprobado (0,5); en caso de cumplir solaiconun requisito o ninguno deberia puntuarse con la mini-
ma puntuacidén (0).

15.5 Sihay tablas:

a) han de utilizarse correctamente, estar bien estructuradas y descritas;

b) han deéstarprogramddas de tal forma que permitan el acceso compatible con los productos de
apoyo.

Lasftablas'deben,utilizarse sélo para mostrar/organizar datos, no para maquetar contenido y se
priogramaran para que permitan el acceso compatible con los productos de apoyo (por ejemplo,
utilizando el marcado correspondiente en las paginas html). Este item de nivel “Minimo” valora
que:

- Latabla se acompafia de un resumen y un titulo (o leyenda).
- Las columnas y filas de las tablas estan explicadas mediante un encabezado.
- Escorrectala asociacidn entre encabezados y los datos que contienen las celdas de la tabla. Las

tablas con dos 0 mas niveles 16gicos de encabezamientos de fila o columna utilizan marcadores
para asociar las celdas de encabezamiento y las celdas de datos.
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- Cuando la informacidén de la tabla (estructura y relaciones entre los datos) se transmite por
software esta informacion debe estar correctamente etiquetada y debe ser compatible con los
productos de apoyo. Por ejemplo, las tablas HTML en las paginas web deben utilizar los
elementos HTML correctos para marcar el resumen, titulo, encabezamiento, filas y datos.

Si todo ello se cumple, este item se valorara con una puntuaciéon maxima (1). Si las tablas no se
utilizan correctamente o no estan marcadas correctamente, se valorara con la minima puntuaciéon

(0).

15.6 Si hay tablas, se recomienda que sean sencillas, evitando en la medida de lo' posiblelas celdas
combinadas, divididas y anidadas. Este item de tipo “Excelente” evaliia que las celdas de las'tablas
contengan datos atémicos o, como maximo, un nivel de anidamiento. Es d€cir, cada'celda contiene
un valor (preferible) o una columna o una fila de valores. En caso de queilas tablas sean mas
complejas, han de simplificarse o adaptarse descomponiéndolas en‘varias;tablas mas sencillas. Si
todo lo anterior se cumple, se puntuara con el valor maxima@ (1J; en caso contrario, con el valor
minimo (0).

15.7 Si hay listas:
a) han de utilizarse correctamente;

b) han de estar programadas de tal forma que permitan el dcceso compatible con los productos de
apoyo.

- Laslistas se utilizan correctaméntesiise,utilizan s6lo para mostrar/organizar secuencias de
elementos, no para maquetar, texto, La lista puede ser numerada (1, 2, 3,...; a, b, ¢,...) 0 no
numerada (con vifietas, giiones, etc.).

- Cuando la informacién de la lista/(estructura secuencial y relaciones entre los elementos)
se transmite por software (productos de apoyo o mecanismos de acceso directo) esta
informacién debe estar correctamente etiquetada y debe ser compatible con los productos
de apoyo. Por ejemplo, las listas HTML en las paginas web deben utilizar los elementos
HTML correctes para marcar la lista y cada uno de los items. En este sentido, si las listas se
creandcon la funciénicorrespondiente de edicion de listas que proporcionan los editores de
contenidos en cada uno de los posibles formatos: texto, paginas web, pdf, etc. los productos
de apoyo no tienen problemas, y para su evaluacién no es necesario usar ninguno de ellos.

— Enel caso de que lalista esté contenida en un escenario software (dirigido) el software debe
proporcionar la informacién de la lista de manera sonora.

Si los requisitos anteriores se cumplen, este item se valorara con una puntuacién maxima (1). Si
las listas no se utilizan correctamente o no son legibles por los productos de apoyo o mecanismos
dé acceso directo se puntuara con puntuacién minima (0).

4.2.3 Niveles de cumplimiento

Los items pueden corresponderse con propiedades basicas, de obligado cumplimiento, o propiedades
deseables, de excelencia. En el primer caso, se dice que el item es de nivel de cumplimiento minimo y
estd marcado con una M (minimo) y en el segundo de nivel excelente y estd marcado con una E
(excelente).
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Como el nivel minimo se corresponde con un {tem que es de obligado cumplimiento, estos items deben
valorarse positivamente para que el criterio en su totalidad esté aprobado. Se considera que el item esta
valorado positivamente cuando la puntuacién obtenida es igual o mayor de 0,5 en un rango de puntua-
cion entre 0 (no cumple) y 1 (cumple totalmente).

El nivel excelente se corresponde con un item que es deseable, por lo que su puntuacién sumadesde el
aprobado para que el criterio aspire al excelente. Es decir, se trata de items cuyo incumplimiento no
invalida que el material cumpla el criterio y que sea de calidad, pero son deseables para que.el MED
tenga la maxima calidad.

Elnivel de cada uno de los items ha sido propuesto como minimo o excelente por el/érgano técnico'GT12.
Aunque en la herramienta de evaluacion los niveles pueden modificarse, no és,aconsejable dado que
forma parte del trabajo y consenso del érgano técnico mencionado para la elaboracion del modelo.

4.2.4 Puntuaciony observaciones

Se agrupan, en este punto, las columnas de puntuacién y observaciones por ser la parte que es respon-
sabilidad del evaluador. Ambas columnas constituyen la parte relevante de la€valuacién, puesto que de
ella se establece la puntuacién final y quedan recogidas las.observacionesy sugerencias del evaluador
para la correccion o mejora del MED evaluado.

La puntuacién se considera el componente cuantitativo de la calidad del MED y al final del modelo se
ofrecen las puntuaciones totales de items cumplidos, de itemis minimos cumplidos, de items aplicables
y la ratio o puntuacion final de la evaluacion. Cada‘item tiene su propia puntuacion.

Las observaciones componen la parte cualitativa de la'evaluacidn puesto que se trata de la justificacién
de la puntuacién y sugerencias de mejora para corregir y perfeccionar el MED. Cada item tiene su propia
observacion.

4.3 Uso del modelo para la evaluacion de la calidad

El modelo de calidad ayuda a comprobar si un material educativo digital cumple con los criterios de
calidad y en qué medida. Como se ha sefialado anteriormente, la evaluacién de la calidad tiene dos
componentes, (1) cuantitativo y (2) cualitativo.

(1) Evaluacion cuantitativa. Para calcular la puntuacion del material, el evaluador comprueba cada uno
de los criterios (variables de calidad) verificando el grado de cumplimiento de los items (indicadores de
calidad)/que lo componen. El cumplimiento de cada item se puntua, en la cuarta columna, con una escala
real de diez valores [0, 0,1, 0,2, 0,3, 0,4, 0,5, 0,6, 0,7, 0,8, 0,9, 1], donde el valor 0 significa que el material
noercumple el item, el valor 1 significa que lo cumple totalmente. Es posible asignar el valor NA (No
Aplicable) en el caso de que el evaluador no pueda evaluar el item porque éste no es aplicable (por
ejemplo, si se evaliia la accesibilidad de las tablas y el material no contiene tablas). El grado de
cumplimiento de los criterios es la suma de los grados de cumplimiento de los items que lo componen.
Si.algtn {tem se ha evaluado como NA el {tem no se considera para calcular la puntuacion final. En esta
version del modelo, la puntuacién de los items minimos es la misma que la de los excelentes, pero para
obtener una certificacion de calidad es imprescindible que se cumplan todos los items minimos del
modelo. Se ha acordado en el GT12 que un item se cumple cuando obtiene una puntuacién igual o
superior a 0,5 en un rango de [0,1] (véase 4.2.3). La calificacidn cuantitativa de calidad asignada al
material educativo digital es la media aritmética de las puntuaciones de los items aplicables:
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15
21

Y item aplicables

Criterio
Valor de calidad =

; donde Criterio; = Zpuntuacio’n item aplicablel.j
J

(2) La evaluacién cualitativa. Consiste en el conjunto de anotaciones en la columna “Observaciones”,
dirigidas al autor del material o al evaluador, que justifican las puntuaciones, especialmente si éstas son
bajas, y proporcionan sugerencias de mejora. Cada item dispone, como se ha explicitad@antes, de un
campo de “Observaciones”. Este componente cualitativo es fundamental para mejorar la calidad del
material evaluado.

4.4 Herramienta y documentacion

La herramienta esta compuesta por cuatro documentos ademas delidocumento queicontiene el modelo
de evaluacion: la “Presentacion” de la herramienta, una breve “Guia.de uso” del. modelo, una ficha para
la “Identificacién tinica del MED” y un “Glosario” sobre los términos que aparecena lo largo del modelo.
Como se sefiala, en la herramienta estos apartados se organizan en diferentes<hojas”.

La presentacién (hoja 1) sirve como introduccién a la herramienta, donde se explicitan sus objetivos, a
quién va dirigido su uso, el grupo de trabajo que ha desarrollado de la herramienta, su contacto y el
indice de hojas, entre otra informacién. La guia de uso (hoja 2) explica resumidamente la estructura y el
funcionamiento del modelo (hoja 4) para orientar al evaluader de un MED en la evaluacion (hoja 4). La
identificacion MED (hoja 3) sirve para identificar dexforma tnica el MED indicando el titulo, URL (o URI),
procedencia y otra informacidn relacionada. Los criterios y puntuacién (hoja 4) constituyen el modelo
de evaluacién, explicados detalladamente a lo largordel capitulo 4. Por ultimo, el glosario (hoja 5)
contiene la lista de términos especializados y sus definiciones que son necesarios para interpretar
correctamente el modelo.

La documentacién y el modelo deicalidad constituyen una Herramienta para la Evaluacion de la Calidad
de Materiales Educativos Digitales. En el anexo A se encuentra el modelo de herramienta.
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Anexo A (Normativo)

Modelo de herramienta

A.1 Herramienta para la evaluacion de la calidad de MED
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CRITERIOS/ITEMS DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION NIVEL DE PUNTUACION: OBSERVACIONES:
MAXIMA DE LOS ITEMS EXIGENCIA: | Para cada item un | Utilicese para justificar
Minimo (M) | valor entre 0 (no la puntuacioén,
o Excelente cumple) y 1 especialmente las
(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacién del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
1. Descripcion didactica: valor y coherencia didacticos Este criterio valora si se han definido y son coherentes los objetivos
didacticos (qué se aprende con el material educativo digital), los
destinatarios (a quién va dirigido), las destrezas a desarrollar (qué habilidad
va a mejorar el alumno) y si incluye sugerencias de explotacion didactica
(instrucciones de uso) para el profesor y/o para el alumno
1.1. Los objetivos didacticos se especifican de manera clara y precisa |Al profesor y al alumno les quedan claros los objetivos didacticos (qué ensefiar y M
en el MED qué aprender).
1.2. Se especifican los destinatarios; los objetivos didacticos son (1),Se indica/quiénes son los destinatarios del MED (por ejemplo: la edad y/o nivel M

alcanzables por los destinatarios segtin el perfil requerido encel

propio MED

educativertecomendado). (2) Los destinatarios tienen un nivel educativo, edad y
capacidad de aprendizaje adecuada y suficiente para la consecucion de los
objetivos didacticos propuestos. (3) se indica si el material educativo digital ha sido
preparado para ser utilizado por distintos tipos o categorias de alumnos, por
ejemplo, alumnos con distinto nivel de conocimiento inicial, alumnos de diferente
procedencia étnica-cultural-idiomatica, alumnos con diferentes estilos de
aprendizaje.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

(E)

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no

cumple) y 1
(cumple) con sélo
una cifra decimal o
NA (no aplicable).
La puntuacién del
criterio es la suma
de los items

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las
deficiencias
observadas con el
objeto de que el autor
del material educativo
digital (MED) pueda
subsanarlas.

1.3. Las competencias y/o destrezas a desarrollar estan claramente
especificadas; son coherentes con los objetivos y los destinatarios

Se indican las competencias clave que se pueden alcanzary destrezas/que se
pueden desarrollar. Para valorar su coherencia‘es aconsejable comprobar si existe
correspondencia con el "curriculo escolar/académico minimo' donde se definen los
objetivos, las competencias y/o las destrezas. El'curriculo escolar/académico
minimo esta definido por el Ministerio de Educacion (curpiculo o ensefianzas
minimas). En el caso de que no exista definidoun curriculo se tendra en cuenta la
ficha didactica de la materia/asignatura a la que pertenece el MED definida por el
profesor o la institucién educativa.

1.4. Existen instrucciones o sugerencias sobre posibles usos
didacticos para el profesor y/o para el estudiante (autoformacién)

Se dirigen al profesor si esun,material‘para ensefianza y al profesor y alumno si es
autoformativo. Esta tltima opcion eslamas,recomendable.

1.5 Se indica el tiempo estimado de aprendizaje

El MED indica el rango (minimo-maximo) de tiempo estimado de trabajo del
estudiante paraalcanzar los ebjetives didacticos.

1.6. Se indican conocimientos previos del destinatario

Se indica si es necesario que el alumno tenga algin conocimiento previo para la
utilizaciénidel material y cual es en su caso.

TOTAL CRITERIO 1

Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables.

MINIMOS

TOTAL

NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES

(Minimos sobre 2 y Total sobre 6)

2. Calidad de los contenidos

Este criterio se centra en evaluar el contenido del material educativo digital.
El contenido puede estar en un sélo archivo o en varios e, incluso, otro
material educativo digital.

Se debe valorar la presentacion del contenido, que debe ser adecuado al nivel
de conocimiento del alumno y coherente con los objetivos, la ausencia de
sesgo ideoldgico, la veracidad de la informacién y el grado de actualizacién
del contenido, o el respeto a los derechos de autor.

2.1. El contenido es coherente con los objetivos didacticos

Cada objetivo didactico se trabaja con, al menos, un contenido didéctico y una
actividad/ejercicio/cuestiéon practica.
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El lenguaje utilizado es comprensible para los des
contenidos esta bien organizada y sigue una se
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actividades facilmente las ideas clave. Si existen actividades)la es son claras y no
ambiguas.
2.3. Las ideas y conceptos se presentan en numero adecuado y 1. Las ideas estan claramente distribuidas e onte d xiste un bloque de

ordenada y equilibradamente a lo largo del MED

contenido distinguible por cada
contenido textual existe un parr
tratada.

2. Las ideas se distribuy
fragmentos con muchas i

ncepto presentado. Por ejemplo, en el caso de
apartado independiente por cada idea

2.4. El contenido es cientificamente correcto, no presenta sesgo
ideoldgico, es objetivo y contiene informacién veraz

eorias erréneas o descartadas en la disciplina
ise presentan teorlas en fase de desarrollo debe exp11c1tarse

2.5. El contenido esta actualizado o bien es intemporal (no es
necesario actualizarlo)
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2.6. El contenido respeta los derechos de propiedad intelectual

2.7.El contenido declara las condiciones de uso del
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terceros que incluye en sus producciones o que utiliza como base para generar
obras derivadas de naturaleza docente.
2 En el caso de que el autor incluya materi
obras derivadas de naturaleza docente:

a. reconoce de forma adecuada latautoria de los os materiales y referencia
i iginal;

b. respeta las condiciones de uso establecidas por la licencia de los materiales
usados;
c. utiliza obras ‘$ divulgad:

e realiza a titulo de cita o para su
analisis, come
EN PARTICULAR
3 Los material on Copyright pueden ser incluidos sin permiso del
ulgadas y su inclusion se realiza a titulo de cita o

s con Copyright, pueden usarse con las condiciones que nos otorgue
tidad que disfrute o posea los derechos de explotacién.

ateriales con otro tipo de licencias, por ejemplo del tipo Creative Commons,
pueden usarse sin permiso del autor (ya lo otorga en la licencia) bajo las
condiciones que establezca el tipo de licencia.

- En cualquier caso, siempre hay que citar o reconocer la autoria de los materiales
ajenos que se usen.

El autor declara las condiciones de uso del material mediante una licencia
compatible con los materiales de terceros que haya podido usar. Si el material
dispone de registro de propiedad intelectual se indica claramente junto con el
numero de asiento y fecha.
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CRITERIOS/ITEMS DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION NIVEL DE PUNTUACION: OBSERVACIONES:
MAXIMA DE LOS ITEMS EXIGENCIA: | Para cada item un | Utilicese para justificar
Minimo (M) | valor entre 0 (no la puntuacién,
o Excelente cumple) y 1 especialmente las
(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
TOTAL CRITERIO 2 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 4 y Total sobre 7)
3. Capacidad para generar aprendizaje Este criterio valora si el material educativo digital busca estimular la
reflexion y la capacidad critica ademas de la capacidad en el alumno para
relacionar conceptos, asi como la creacion de nuevas ideas y procedimientos.
Para su evaluacion debe tenerse en cuenta el curriculo vigente para el cual el
MED ha sido desarrollado y los objetivos didacticos planteados.
3.1. E1 MED promueve el aprendizaje significativo Hay una relacidn clara entre lo que se puede suponer ya aprendido por los M
destinatarios y'los nueves conocimientos.
3.2. Se estimula la reflexién EI MED invita y/motiva al alumno a pensar en los contenidos. M
3.3. Se estimula la capacidad critica El material promueve que el alumno sea critico con los contenidos que incluye, y/o a E
cuestionarse sobre los posibles limites y problemas de las teorias/métodos presentados.
3.4. Se fomenta la creatividad e innovacién El MEDsayuda/estimula al estudiante a generar nuevas ideas sobre los contenidos, E
perspectivas de interpretacion, procedimientos, técnicas y métodos de resolucion
de problemasiplanteados y/o formas de llevar lo aprendido a la practica.
TOTAL CRITERIO 3 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MIiNIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 2 y Total sobre 4)
4. Adaptabilidad El criterio de adaptabilidad se refiere a la facilidad con la que el MED se
adapta a diferentes tipos de alumnos y de profesores.
4.1. El contenido se adaptan al conocimiento previo del alumnoy a Las necesidades dependen del tipo de destinatarios y deben estar analizadas en el M

sus necesidades de aprendizaje

item 1.2 segun el Curriculo escolar definido para el nivel o etapa de los
destinatarios y establecido por el Ministerio de Educacién (curriculo o ensefianzas
minimas). En el caso de que no exista definido un curriculo se tendra en cuenta los
descriptores de la materia/asignatura definidos y publicados por el equipo docente
o la institucion educativa que ha creado o va a utilizar el MED.
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CRITERIOS/ITEMS DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION NIVEL DE PUNTUACION: OBSERVACIONES:
MAXIMA DE LOS ITEMS EXIGENCIA: | Para cada item un | Utilicese para justificar
Minimo (M) | valor entre 0 (no la puntuacion,
o Excelente cumple) y 1 especialmente las
(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
4.2. Se puede modificar facilmente el contenido/actividad del MED 1. Se debe evaluar si es viable modificar la estructira/contenidos/actividades para E
para ajustarlo a los distintos grupos/tipos de alumnos adaptarlos a distintos tipos de alumnos.
2. Por ejemplo, considerar si: ;se podria modificar ficilmente el material para
incorporar ayudas para que el alumno nivele su‘conocimiento, actividades de
ampliacion (para alumnos con mas nivel) o'de refuerzo (para los que tienen mas
dificultades de aprendizaje)?
3. Los tipos de alumnos se pueden,corresponder con los distintos niveles de
conocimiento, capacidades de aprendizaje, motivacion, situacién personal,
socioecondmica, etc. de los alumnos.
4.3. Se proponen diferentes contenidos/actividades o diferentes E1 MED ofrece distintos niveles de‘aprendizaje segin la capacidad de respuesta de E
itinerarios de contenidos/actividades segin los niveles de los destinatarios. Por.ejemplo: contiene actividades y preguntas que ofrecen
conocimiento y/o, posibilidades y capacidades de aprendizaje distintos tipos defrealimentacion en funcién del tipo/ntimero de fallos cometidos;
se ofrecen contenidos alternativos compatibles; estan claros los contenidos basicos
y complementarios (de nivelacion, ampliacidn, diversidn, etc.)
4.4. E1 MED respeta los distintos estilos de aprendizaje En la medida de lo posible, el material incluye la mayoria de los formatos de E
informaciony tipos de actividades, respetando asi los diferentes estilos de
aprendizaje (visual-verbal, activo-reflexivo, procedimental-intuitivo, secuencial-
global) y no centrandose en uno en concreto.
4.5. Los contenidos pueden usarse independientemente del método |\Les contenidos pueden ser usados con diferentes estrategias metodoldgicas de E
de ensefianza y aprendizaje ensefianza y‘aprendizaje: leccion magistral, una clase "invertida", aprendizaje
basado'en problemas, colaborativo,...
TOTAL CRITERIO 4 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES

(Minimos sobre 1y Total sobre 5)
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no

cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
5. Interactividad El criterio de interactividad se refiere a la capacidad que tiene un MED para
que el alumno interactie con el contenido.
5.1. E1 MED fomenta la participacién del alumno durante la lectura, | E1 MED permite al alumno interactuar mientras trabaja con sus contenidos. M
visualizacién o interaccion con el mismo Evaluar, por ejemplo, si el MED incluye preguntas (cen la posibilidad de consultar
la respuesta) para reforzar las ideas claves, si el alumno.debe realizar una accién
(por ejemplo, un clic) para progresar en la presentacion del contenido o para
resolver actividades,...
5.2. EI MED contiene actividades interactivas para las ideas clave Existe, al menos, una propuesta de actividad practica por cada idea clave. M
5.3. Se facilita que el alumno controle y maneje su aprendizaje El alumno puede elegir el contenido o actividad siguiente en funcién de su capacidad E
de respuesta con lo_quejla presentacion del contenido considera las acciones previas
del alumno. Asi, por ejemployel MED permite al alumno elegir su propia ruta de
aprendizaje sea mediante preguntas-respuestas y otras acciones. Diferentes
preguntas/respuestas/acciones generan diferentes rutas de aprendizaje. Este ftem
esta relacionado con el 4.3, pero afiade la interaccién del alumno con la maquina
como elemento para seleccionar un itinerario, contenido o actividad.
5.4. Se puede obtener el historial de ejecucion de la actividad del La interaccion delos alumnos (resultado de los ejercicios, tiempo en realizarlos, E
alumno intentos...) queda registrada y puede ser consultada por el profesor. El alumno
puede consultar su progreso.
5.5. La tipologia de actividades interactivas es variada E
TOTAL CRITERIO 5 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MIiNIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 2 y Total sobre 5)
6. Motivacion El material educativo digital es capaz de atraer y mantener el interés del
alumno por aprender y se presenta de forma innovadora y atractiva. El
alumno percibe que lo que aprende es relevante. Este criterio depende de los
valores obtenidos en los criterios anteriores.
6.1. Existe relacion entre lo aprendide y el entorno vital (profesional | El alumno considera que lo aprendido es de utilidad para desempeifiar su profesion M

y/o social) del destinatario del MED

o para desenvolverse mejor en su entorno social y en la vida diaria.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
6.2. Se promueve el aprendizaje auténomo La sensacion de autoaprendizaje fomenta la motjvacién del alumno. Valorar si se E
incluye alguna de las siguientes caracteristicas:(i) existe alguna guia para el
estudio; (ii) la redaccién de los contenidos guiaal alumno en el aprendizaje, (iii) si
contiene actividades éstas son auto-corregibles y/o, (iv) se ayuda al alumno a
encontrar la solucién, (v) se proporciona realimentacion para que pueda
autocorregirse, (vi) se indica el tiempo de aprendizaje para ayudar al alumno a
planificar el estudio.
6.3. Eltiempo de aprendizaje estimado parece adecuado para alcanzar | Hay indicios que favorecen pensar que, a priori, cualquier alumno alcanzara los M
los objetivos didacticos y estd de acuerdo con las previsiones y | objetivos didacticos en elsrango de tiempo estimado. El tiempo estimado no debe
posibilidades de los alumnos sobrepasar los periodos de formacion previstos. Si el contenido del MED es extenso
se debe indicar{el tiempo de cada parte que lo compone (tiempo por tema, actividad,
etc.).
6.4. Los contenidos se presentan de forma atractiva o innovadora E
6.5. Se favorece la comunicacién y colaboracién El material fomenta/sugiere el intercambio de ideas y de opiniones, la ayuda y E
colaboracién'mutua, ektrabajo en equipo, la participacion y creacién colaborativa de
nuevos contenidos, ...
TOTAL CRITERIO 6 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MIiNIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 2 y Total sobre 5)
7. Formato y diseiio Calidad de la presentacion. El formato y diseiio de la presentacion del
material es clara y facilita la comprensién de los contenidos y su aprendizaje.
7.1. El disefio del MED esta bien organizado y es claro, conciso e M
intuitivo
7.2. Las imagenes, audios y videos son de calidad Por ejemplo. las imdgenes no estan pixeladas, los sonidos son nitidos, etc. M
7.3. Los contenidos audiovisuales facilitan y/orefuerzan el M

aprendizaje. No son adornos que entorpecen o ralentizan
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
7.4. E1 MED incluye formato multimodal: texto, imagen, audioy /o Los formatos multimodal educativo digitales apoyan los estilos de aprendizaje E
video visual-verbal, de modo que aprovechan los distintos canales\de recepcion de la
informacion, posibilitando la adaptacion a las'preferencias de recepcién de
informacién de los alumnos.
7.5. El manejo de la interfaz es intuitivo (por ejemplo, los contenidos M
e instrucciones se localizan facilmente) y, si no lo es, existen
instrucciones de uso muy claras
7.6. La estética es compatible y adecuada al estudio del MED. No Por ejemplo, no serian adecuados aquellos que tienen videos molestos u otros E
presenta ruido visual ni sobrecarga informativa innecesaria elementos estrictamente decoratives.que distraigan la atencion.
7.7. Hay consistencia en la apariencia de los elementos funcionales Se mantiene la‘consistencia en la apariencia (forma, tamafio, color, ubicacion, etc.) M
(iconos, botones, etc.) y el resto de elementos de disefio a lo largo de | de los elementos/que tienenila misma funcionalidad (enlaces, iconos, botones,..) en
todo el MED todos los escenarios de aprendizaje.
Por ejemplo, los botones para ir de un escenario de aprendizaje a otro tienen
siempre €bmismo formato y/estar situados en la misma posicion.
7.8. Existe una opcion de "preferencias” que permite personalizar la | El alumno puede ajustarlas preferencias de uso de los espacios de aprendizaje M
interfaz y éstas se mantienen para siguientes sesiones (tipo, color y tamaifio de fuente, color del fondo, apariencia del ment, etc.) a sus
necesidades/gustos personales y se mantendran cuando vuelva a utilizarlos.
TOTAL CRITERIO 7 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 6 y Total sobre 8)
8. Reusabilidad La reusabilidad se refiere a la posibilidad de utilizar miiltiples veces el
material educativo digital o alguno de sus componentes en diferentes
experiencias educativas. Esto disminuye el coste de creaciony
mantenimiento del material.
8.1. E1 MED se organiza modularmente de forma que es escalable M
8.2. EI MED o alguno de sus médulosipuede utilizarse para crear Para ello el material debe estar en un formato editable o se puede integrar "tal E

nuevos MED

como es" en otros materiales.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no

cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
8.3. EI MED o alguno de sus médulos puede utilizarse en més de una | Esto puede no ser deseable si el material es muy eSpecializado. E
disciplina o grupo de alumnos
TOTAL CRITERIO 8 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 1y Total sobre 3)
9. Portabilidad 1. Un material es portable si puede ser utilizado en miltiples entornos y
sistemas informaticos (como en distintas plataformas e-learning,
ordenadores personales, etc.)
2. Se puede valorar la portabilidad de forma inductiva, simplemente
comprobando que es posible visualizar/ejecutar el material en varios
entornos informaticos de uso general o aplicando los items de portabilidad
referidos al cumplimiento de los estandares de contenidos digitales
9.1. E1 MED se ha creado con formatos de uso mayoritario o Todos lositipos'de archivos que componen el MED (texto, imagen, audio o video) M
estandares de facto. Si el MED no esta creado con un formato son de formato de uso mayoritario o estandares de facto (txt, word, pdf, html, xm],
estandar oficial o de uso mayoritario se describen los requisitos way,.mp3, mp4; jpeg, gif, etc.).
informaticos y se facilita el software necesario para utilizarlo
9.2. El alumno puede utilizar el MED con cualquier dispositivo con o | El MED puede utilizarse en cualquier ordenador, dispositivo mdvil y dispositivo M
sin conexidn a internet adaptado para discapacidad, con cualquier sistema operativo y cualquier
navegador.
9.3. E1 MED tiene asociada una ficha de metadatos que lo describe Los metadatos son las propiedades del material educativo: titulo, autor, fecha de E
creacion, etc. Entre estos metadatos deben figurar los objetivos didacticos (ver
criterio 1). Los metadatos ayudan a localizar y seleccionar facilmente los MED.
9.4. Los metadatos del MED estan creados conforme a estandares Por ejemplo, Dublin Core, IEEE LOM (la versién espafiola es UNE LOM-ES) o E

nacionales o internacionales

UNE-ISO/IEC 24751:2012. Para conocer si los metadatos que creamos para
nuestros MED son estdndares se puede consultar la documentacién de ayuda del
repositorio donde se almacenan o en la herramienta de autor con la que se ha
creado el MED.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
9.5. E1 MED se exporta utilizando los estdndares nacionales o E1 MED se descarga como un archivo comprimido/(zip) y tiene una estructura y E
internacionales de intercambio de contenidos educativos formato definido de forma estandar. Son estandares de portabilidad, por ejemplo
SCORM, IMS Content Package o IMS Common Cartridge. Un MED preparado para
exportarse e importarse se denomina paquete de contenidosy tiene mas garantias
de integrarse en cualquier plataforma e-learning que otrosPara comprobar si se
puede exportar el material educativo digital en un paquete de contenidos estandar
se puede consultar la documentacién de ayuda delrepositorio de material
educativo digital o la plataforma e-learning donde esta almacenado, o bien, la
herramienta de autor con la que se ha ereado.
TOTAL CRITERIO 9 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 2 y Total sobre 5)
10. Robustez; estabilidad técnica El MED no tiene fallos técnicos y su uso no se ve afectado por la presencia de
interacciones del usuario erroneas, el cambio de dispositivo o tecnologia.
10.1. El MED no falla durante su funcionamiento El MED.funciona correctamente: no se detectan problemas como lentitud, errores o M
bloqueos.
10.2. E1 MED no se ve afectado por errores del usuario El material no falla ante usos experimentales y erréneos de los usuarios. En caso de M
fallo, el material se recupera rapidamente y, donde sea apropiado, informa al
usuario sobre la naturaleza del error.
10.3. E1 MED responde con rapidez, de forma visible y audible ante M
las acciones del usuario
10.4. Se proporciona funciones de ayuda sobre problemas comunes M

de los usuarios y sus soluciones

TOTAL CRITERIO 10

Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables.

(Minimos sobre 4 y Total sobre 4)
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

(E)

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no

cumple) y 1
(cumple) con sélo
una cifra decimal o
NA (no aplicable).
La puntuacién del
criterio es la suma
de los items

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las
deficiencias
observadas con el
objeto de que el autor
del material educativo
digital (MED) pueda
subsanarlas.

11. Estructura del escenario de aprendizaje

Se utiliza la metafora escenarios de aprendizaje para denotar los espacios
digitales creados en el material educativo digital donde el usuario trabaja con
el contenido. Por ejemplo, las ventanas de las aplicaciones software, las
"transparencias” de las presentaciones, las paginas web o las ventanas
emergentes en la web. Este criterio valora si el conjunto de los escenarios de
aprendizaje tiene un disefio estructural que facilite el acceso, la comprension
y el progreso en el contenido.

11.1. Cada escenario de aprendizaje tiene un titulo unico y
significativo, y se puede acceder por canal visual, de forma directa o
por acceso con los productos de apoyo

Este apartado no se refiere a los epigrafes de los contenidos que estructuran la
informacién de un documento digital, una aplicacién, una pagina web, etc. Se
refiere al titulo unico y exclusivo que tiene cada escenario de aprendizaje digital.
Por ejemplo, en el escenario web cada una de las paginas que componen un sitio
web tiene un titulo diferente al resto que es el que se muestra en barra superior de
la ventana del navegador y que se programa utilizando el atributo <title>.

Las caracteristicas de los titulos son:

1. Los titulos deben describir la tematica o propdsito del contenido del escenario de
uso.

2. Lesttitulos deben ser accesibles a través del canal visual y por acceso compatible.
Si el MED es unaaplicacion software se debe poder acceder a los titulos de cada
escenario a través del canal visual y por acceso compatible o acceso directo. Para
comprobar el acceso compatible a los productos de apoyo:

~Sise trata de un escenario software (no dirigido): probar que se accede al
contenido’con un lector de pantalla (a todo el contenido), y se le indica que es una
lista.

- Si se trata de un escenario web: comprobar que la pagina web cumple con las
Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG)
(https://www.w3.0org/TR/WCAG20/). Se puede utilizar un validador
(http://validator.w3.org/) para que localice errores.

11.2. La estructura semantica y las relaciones de la informacién que
contiene un escenario de aprendizaje se€Xplicitan en la
presentacion y se puede acceder de forma directa o por-acceso
compatible con los productos de apoyo

1. La presentaciéon de la informacion en los escenarios de aprendizaje reflejan
claramente la estructura semantica de la informacién y sus relaciones.

2. La estructura semantica de la informacién y sus relaciones también deben ser
determinables por acceso compatible (productos de apoyo), y si se quiere de
manera adicional se puede proporcionar un acceso directo.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
11.3. Los escenarios de aprendizaje permiten el uso "siempre 1. Se permite avanzar de un escenario a otro parajprogresar en ehapréndizaje. M
adelante”, mantener simultdneamente escenarios anteriores en caso | 2. Se permite que puedan estar abiertos al mismo tiempo y. superpuestos varios
de que sea necesario y "volver a escenarios anteriores” en caso de escenarios de aprendizaje siempre y cuando éstes no sean transparentes para que
que no tengan que mantenerse simultdneamente los revisores de pantalla puedan leer los que hay detras. Mantener varios
escenarios accesibles puede ser ttil, por ejemplo, siun escénario es requerido de
forma continuada para que los alumnos puedanyrealizar una tarea. En este caso es
necesario que la ventana pueda permanecer siempre visible independientemente
de su posicién en relacién con las demas ventanas.
3. En caso de que no sea necesario mantener multiples escenarios simultdneamente
abiertos, se debe permitit volvera.los escenarios anteriores.
11.4. Si se permiten escenarios de aprendizaje superpuestos, se M
pueden minimizar, maximizar, cambiar tamafio, restaurar y cerrar
TOTAL CRITERIO 11 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MIiNIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 4 y Total sobre 4)
12. Navegacion La navegacion entre los escenarios de aprendizaje del material es correcta,
claray coherente.
12.1. El nombre de cada enlace es descriptivo, claro y diferente del Se distingue claramente el destino de cada enlace utilizando un texto que describa M
resto de los enlaces. Los enlaces que llevan el mismo sitio utilizan'el 3| claramentehacia donde nos lleva. Los enlaces se distinguen visualmente del resto
mismo texto descriptivo de los'elementos del escenario de aprendizaje.
12.2. Los enlaces funcionan correctamente No hay enlaces rotos. M
12.3. Se proporcionan, al menos, dos mecanismos para localizar cada | La interfaz contiene, al menos, dos formas de localizar cada escenario de E

escenario de aprendizaje de la interfaz

aprendizaje. Por ejemplo, si se trata de una interfaz web los escenarios de
aprendizaje son las paginas web y los mecanismos de localizacién de las paginas
pueden ser enlaces a otras paginas relacionadas, un indice de contenidos (tabla,
barra, etc.), un mapa del MED, un buscador, una lista de enlaces a todas las paginas
MED en la pagina de inicio,...
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12.4. Se mantiene el orden logico de navegacion y la ubicacién de los
mecanismos de navegacion, a menos que el usuario los cambie

12.5. Se proporciona informacion al usuario acerca de dénde se Por ejemplo, le indica el camino de escenari
encuentra dentro del MED escenario actual mediante "migas de pan

12.6. El alumno conoce su progreso en la ejecuciéon del contenido 1. El alumno debe saber en qué p

tareas del MED (lectura,
necanismos de acceso compatible con

12.7. La interfaz proporciona tiempo ilimitado o suficiente para leer
y usar el contenido. En cualquier caso, se puede ajustar el tiempo de
lectura y uso del contenido

12.8. Se evita el paso obligado por elementos de contenido i Z a varias veces por un mismo elemento de un escenario
repetitivos

el inicio de cada pagina web se deben proporcionar enlaces para
directamente al contenido principal y evitar pasar por otros
elementos repetidos en todas las paginas del sitio como pueden ser un acceso al
correo, menus de navegacion, enlaces a foros, etc.

Cumplir este item es importante sobre todo para usuarios que utilizan ciertos
productos apoyo, asi una persona que no ve y que utilice un navegador de voz, si no
tiene acceso directo al contenido principal de la pagina, va a tener que navegar por
todos estos enlaces hasta llegar al contenido, mientras que una persona sin
problemas de visién irfa directamente al contenido que desea.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
12.9. En cada inicio de sesion el contenido vuelve a su configuracion | Cada vez que se inicia o entra en un escenario de aprendizaje el estado de los M
inicial elementos de dicho escenario deben aparecer siempre en suestado inicial. Los
elementos del escenario de aprendizaje (por ejemplo contenidos, actividades,...)
cambian de estado y posicién s6lo cuande'sea necesario. Por ejemplo,
(1) para mostrar la solucién de una actividadial alumno sefpueden desactivar los
botones de seleccién de dicha actividad.
2) una actividad de asociacion mediante emparejamiento de elementos (uniendo
con lineas o arrastrandolos hacia sus,elementos correspondientes) los elementos
del emparejamiento se podrian colocaren los lugares correctos cuando el alumno
falle en el emparejamiento y paraimostrarle la solucién. Sin embargo, al iniciar de
nuevo la actividad, los elementos debenaparecer siempre en su lugar de origen.
12.10. E1 MED informa acerca de su estado (activo/inactivo) al Se garantiza que€lusuario(incluyendo usuarios con discapacidad visual) sepa en M
usuario todo momento que la maquina esta funcionando y el contenido (tarea, actividad)
sigue abierto.
12.11. Es posible salir del material en cualquier punto M
TOTAL CRITERIO 12 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 7 y Total sobre 11)
13. Operabilidad Toda la funcionalidad del material educativo digital es manejable a través de
los dispositivos de entrada estandares (teclado, raton).
13.1. El MED debe ser operable a través de acceso compatible'o - Si es un escenario web, aplicacion software no dirigido (compatible) o resultado M

directo

de software de autor (documentos textuales, presentaciones, etc.) se debe poder
operar con los elementos y contenidos del escenario por acceso compatible con los
productos de apoyo.

- En el caso de escenario de aplicacion software dirigido se debe poder operar con
los elementos y contenidos del escenario por acceso directo.
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
13.2. La operatividad es completa con teclado, ratén y cualquier otro | 1. El MED funciona como minimo con los dispositives basicos de'entrada de teclado M
dispositivo de entrada que se ofrezcan, incluidos emuladores, y ratén.
activacién por voz, interaccién tactil, etc. 2. El MED permite otros medios de acceso que proporcionan los productos de
apoyo como las tabletas digitalizadoras, emuladores de raton, emuladores de
teclados, lectura de datos mediante radiofrecuencia (RFID), etc. Se aconseja utilizar
en la evaluacion, al menos, teclado, raton, emuladores; interaccion tactil y
activacion por voz.
13.3. Se proporciona un foco del teclado (u otro dispositivo Se distingue visualmente donde esta‘elfoco del teclado u otro dispositivo alternativo M
alternativo) visible y no hay trampas para el foco de teclado cuando se esté operando conel teclado (wotro dispositivo alternativo). El foco es el
elemento del espacio de aprendizaje seleccionado con el teclado u otro dispositivo
alternativo (pot ejemplo,una caja de contenido, un formulario, un elemento de una
lista de enlaces, et€.). Este item se puede verificar navegando con el teclado u otro
dispositivo alternativo comprobando’que la navegacién se percibe claramente,
funciona correctamente y en ningiin momento se queda atascada. Por ejemplo, se ve
claramente dondeesta el cursor y si se esta navegando con el tabulador, se marca de
alguna formala posicion (eelemento) en la que se esta el tabulador y como va
cambiando a la siguiente posicién segtin pulsamos el tabulador.
13.4. Se debe permitir que el usuario pueda pulsar las teclas, el raton M
u otros dispositivos de entrada a la velocidad que se adapte a sus
necesidades
13.5. Se proporcionan atajos de teclado o teclas rapidas para‘enlaces, | Las teclas rapidas las define el autor del MED y se indican de forma accesible en el M
principales y controles de formulario importantes mismo MED. No se deben utilizar aquellas teclas rapidas que usan los sistemas
operativos. Ejemplos: control+c para copiar, control+v para pegar, etc.
13.6. Los escenarios de aprendizaje de la interfaz dparecen yoperan | Se debe comprobar que cuando un componente del escenario de aprendizaje recibe M
de manera predecible. Si se producen cambios de contexto se el foco (por ejemplo, al pasar el ratén por encima de un enlace, o al posicionarnos
advierte previamente al alumno con el cursor, pero sin llegar a activar la accién), se inicia avisando al alumno sin un
cambio imprevisto de contexto.
TOTAL CRITERIO 13 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES

(Minimos sobre 6 y Total sobre 6)
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
14. Accesibilidad del contenido audiovisual Este criterio valora si el contenido audiovisual es perceptible, operable,
comprensible y robusto (ver glosario). No presenta dificultades tampoco
para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, motora,
intelectual, TEA, TDAH, sobredotacion y de dificultades de aprendizaje.
14.1 Hay contraste suficiente entre el color de las imagenes y el color | La imagen se debe visualizar claramente, sinesfuerzo. Se‘pueden consultar M
de fondo para que se vean bien ejemplos y herramientas de comprobacién de contraste en:
http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20 /visual-audio-contrast-
contrast.html
14.2 Todos los contenidos audiovisuales (imagenes, gréficos, figuras, | 1. Las imagenes del MED'(fotograffas;imagenes, graficos) pueden ser percibidas M
etc.) han de tener una descripcién textual alternativa a la que se para su comprension por persenas con discapacidad visual mediante una
pueda acceder bien de forma directa bien a través de productos de descripcién textual‘alternativa por acceso directo o compatible con los productos
apoyo de apoyo. La evaluacion de este item,se puede realizar pasando el raton por encima
de la imagen, fotografia, grafico, etc., y debe aparecer la descripcion en pantalla. De
no ser asi.los revisores de pantalla tampoco lo leerian.
2. La descripcion alternativa debe transmitir la misma informacion que la imagen, a
excepcion de imagenes decorativas, que no deben tener alternativa texto.
34No seutilizan imagenes de texto (por ejemplo una fotografia de un texto) o si se
hace estas imagenesitienen una descripcidn textual alternativa del contenido de
informacién que aparece realmente en la imagen.
14.3 Los contenidos audiovisuales (video, audio, animaciones,.<) M
tienen alternativas sincronizadas, como subtitulado (para personas
con discapacidad auditiva o con dificultades de comprension oral),
audiodescripcion, transcripcion completa o lenguaje de signos\(LS)
14.4 En los contenidos audiovisuales el alumno tiehe el control del El software por el cual se sirve el contenido (reproductor) debe proporcionar M
manejo de la reproduccién y de sus alternativas/textuales mecanismos para que el alumno pueda utilizar las alternativas al video (es decir
opcion para activar/desactivar el subtitulado).
14.5 Si el MED tiene sonidos inesperadosyelalumnosha de poder Si el sonido de un espacio de aprendizaje (por ejemplo una pagina web) suena M

controlarlo (apagar, bajar el volumengetc.)

automaticamente, se proporciona un mecanismo para pausar o detener el sonido,
un mecanismo para controlar el volumen del sonido independiente del nivel de
volumen global del sistema.



http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
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CRITERIOS/ITEMS

DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION
MAXIMA DE LOS ITEMS

NIVEL DE
EXIGENCIA:
Minimo (M)
o Excelente

PUNTUACION:
Para cada item un
valor entre 0 (no
cumple) y 1

OBSERVACIONES:
Utilicese para justificar
la puntuacion,
especialmente las

(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
14.6. El contenido no incluye efectos de destello con un umbral que M
pueda provocar ataques, espasmos o convulsiones
14.7. Si hay alertas visuales o sonoras, han de tener sus respectivas M
alternativas (sonoras para las visuales, visuales para las sonoras
TOTAL CRITERIO 14 Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables. MINIMOS TOTAL NUMERO DE ITEMS
NO APLICABLES
(Minimos sobre 7 y Total sobre 7)
15. Accesibilidad del contenido textual Este criterio valora si el contenido textual es perceptible, operable,
comprensible y robusto (ver glosario). No presenta dificultades tampoco
para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, motora,
intelectual, TEA, TDAH, sobredotacion y de dificultades de aprendizaje.
15.1. El texto es legible o puede ajustarse su tamafio El texto puede ajustarse sin productos de apoyo hasta un 200% sin que se pierda M
contenido o, funcionalidad (en web, por ejemplo, el navegador permite ver mas
grande el contenido silseraumenta hasta el 200% y se ajusta correctamente).
15.2. Existe contraste entre el color de texto y el color del fondo para | Enla presentacionyvisual de texto (fuente y fondo) se debe proporcionar un M
leerlo claramente y sin esfuerzo contraste decolores suficiente. Se pueden consultar ejemplos y herramientas de
comprobacién de contraste en: http: //www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-
WEAG20 /visual-audio-contrast-contrast.html
15.3. No se proporciona informacién exclusivamente por No se utiliza el formato (negritas, colores, etc.) como unico medio para transmitir M

caracteristicas sensoriales

informacion puesto que las personas con discapacidad visual no percibirian esta
informacion. En este sentido se sugiere tener en cuenta:

- Las instrucciones proporcionadas para entender y operar el contenido no
dependen exclusivamente en las caracteristicas sensoriales de los componentes
como su forma, tamafio, ubicacién visual, orientacion o sonido.

- El color no se usa como Uinico mecanismo visual para transmitir la informacion,
indicar una accion, solicitar una respuesta o distinguir un elemento visual. La
informacién transmitida también esta disponible sin color, utilizando otras
alternativas, por ejemplo, el contexto o marcas.



http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
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CRITERIOS/ITEMS DESCRIPCION DEL CRITERIO Y ORIENTACIONES PARA LA PUNTUACION NIVEL DE PUNTUACION: OBSERVACIONES:
MAXIMA DE LOS ITEMS EXIGENCIA: | Para cada item un | Utilicese para justificar
Minimo (M) | valor entre 0 (no la puntuacion,
o Excelente cumple) y 1 especialmente las
(E) (cumple) con sélo deficiencias
una cifra decimal o observadas con el
NA (no aplicable). | objeto de que el autor
La puntuacion del | del material educativo
criterio es la suma | digital (MED) pueda
de los items subsanarlas.
15.4. Si hay formularios, éstos son accesibles si se pueden rellenar 1. Los formularios son faciles de cumplimentar y estan bien estructurados. Tienen M
sin problema utilizando el teclado. Ademas, deben cumplir una serie | un disefio comprensible, coherente, estructurado y un propésito didactico.
de normas: 2. Las indicaciones para cumplimentar los formularios son claras. Ademas, si se
- Tienen una estructura clara y coherente con la informacién que se | introducen datos erréneos se corrigen o se,recibe un aviso de dichos errores.
presentay se solicita 3. Para la evaluacién se sugiere tener en cuenta si:
- Son fAciles de rellenar y se ofrecen las ayudas necesarias tanto - Se proporcionan etiquetas indicativas o instrueciones ¢laras.
para rellenarlos como para prevenir y/o corregir los errores que se | - Se proporciona ayuda dependiente del contexto.
puedan cometer al cumplimentarlos - Si se detecta automaticamente un error en la entrada de datos, el elemento
- Estan programados de tal forma que permiten el acceso erréneo es identificado y se describe‘eherror al alumno mediante texto, audio, etc.
compatible con productos de apoyo - Si se detecta automaticamenteun.erroren la entrada de datos se presentan al
alumno sugerencias para su correccion.
4. Todos los camposidelfermulario, los controles y la agrupacién de controles del
formulario, si laubiera, estan codificados conforme a la presentaciéon e
informacién que se desea transmitir.
5. La codificacién es interpretada correctamente por cualquier sistema software de
presentacién del formularios
15.5. Si hay tablas han de utilizarse correctamente, estar bien Las-tablas so6lo se utilizan para mostrar/organizar datos, no para maquetar M

estructuradas y descritas, ademas de estar programadas de tal forma
que permitan el acceso compatible con los productos de apoyo

contenido y se programaran para que permitan el acceso compatible con los
productos de@apoyo:

1. La tabla sejacompafia de un resumen y un titulo (o leyenda).

2. Las columnas y filas de las tablas estan explicadas mediante un encabezado.

3. Es corrécta la asociacion entre encabezados y los datos que contienen las celdas
de la tabla.

4. Las tablas con dos o mas niveles ldgicos de encabezamientos de fila o columna
utilizan marcadores para asociar las celdas de encabezamiento y las celdas de
datos.

5. Cuando la informacién de la tabla (estructura y relaciones entre los datos) se
transmite por software esta informacion debe estar correctamente etiquetada y
debe ser compatible con los productos de apoyo. Por ejemplo, las tablas HTML en
las paginas web deben utilizar los elementos HTML correctos para marcar el
resumen, titulo, encabezamiento y datos.
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15.6. Si hay tablas, son sencillas, evitando en la medida de lo posible
las celdas combinadas, divididas y anidadas

- 60 -

una fila de valores.
En caso de que las tablas sean mas comp
descomponiéndolas en varias tablas mas se

15.7. Si hay listas, han de utilizarse correctamente y han de estar
programadas de tal forma que permitan el acceso compatible con los
productos de apoyo

1. Si las listas se realizan con la
editores de contenidos en cada

as que proporcionan los
rmatos: texto, paginas web,

necesario usar ninguno
2. Las listas se utilizan s6
para maquetar(te i
(con vifietas, g
3. Cuando la inf
elementos) se tra
acceso directo)

structura secuencial y relaciones entre los
ftware (productos de apoyo o mecanismos de

de apoyo.
a esté contenida en un escenario software (dirigido) el
orcionar la informacién de la lista de manera sonora.

TOTAL CRITERIO 15

Indicar el nimero de items Minimos cumplidos y No Aplicables.

MINIMOS

TOTAL

NUMERO DE iTEMS
NO APLICABLES

(6 minimos sobre un total de 7)
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Anexo B (Informativo)

Perfiles de aplicacion

La norma esta dirigida a cualquier persona, grupo, institucién, administraciéon o empresa invelucrada
en los procesos de creacion, uso y valoracion de material educativo digital. La aplicacién de la norma
depende del papel que desempefie el usuario y del escenario de aplicacion. En este sentido, se distinguen
cuatro tipos de usuarios: Autor/Creador, Consumidor/Usuario, Revisor/Evaluadory Proveedor/Distri-
buidor (Capitulo 1. Objetivo y campo de aplicacién). La herramienta de evaluacionde la calidad
(anexo A) esta dirigida a los cuatro tipos, puesto que el modelo de calidad en el que'se basa es'un modelo
general y global.

Sin embargo, los escenarios de aplicacion de la norma son muy divérsos y, en algunos de ellos, puede
ser aconsejable adaptar la herramienta con el fin de facilitar y optimizar su aplicacién. Uno de estos
escenarios aconsejados es el del profesor (o equipo docente) que,necesita producir MED de calidad para
un dominio de conocimiento altamente especializado. En€ste escenariefocurre que, para utilizar la
herramienta de calidad como guia de produccion, el autor de los\ MED debe tener conocimientos
importantes tanto de las disciplinas de los MED como de Tecnologia Educativa y Accesibilidad para usar
la herramienta. Esto significa que un profesor, especialistaien sudisciplina pero que no es especialista
en Tecnologia Educativa o en Accesibilidad, encontrara dificibaplicar ciertas partes de la herramienta y
no podra aprovecharse completamente de ella paracrear o seleccionar los MED que necesita. También
ocurre que, para la creacion de MED altamente_especializados (por ejemplo sobre Salud y Medio
Ambiente), la herramienta resulta demasiado, general'y mejoraria su usabilidad si se especializase
precisando alguno de sus items al dominio de conocimiento (por ejemplo el item 1.3 puede especificar
exactamente cual es el curriculo académico minimo, o los {tems 3.2, 3.3. al tema de reflexién y critica del
dominio).

La adaptacion de la herramienta deycalidad a un escenario de aplicacion determinado con el fin de
facilitar o mejorar su aplicacion sesdenomina perfil de aplicacion. Se justifica la creacion de un perfil de
aplicacién cuando realmente se necesite facilitar o mejorar la norma en un escenario concreto. Los
perfiles de aplicacién no garantizan el cumplimiento del 100% de los criterios de calidad, por lo que no
pueden ser usados como herramienta para certificar la calidad de los MED. Sin embargo, si pueden ser
usados para aseguraf/comprobar con mas facilidad determinados aspectos de la calidad. Si el perfil de
aplicacion‘mantiene los items de nivel de cumplimiento minimo su cumplimiento garantiza las condi-
ciones basicas de calidad.

En‘este anexo se'proporcionan dos perfiles de aplicacion para el caso de usuarios no especialistas: el
perfil de profesor (tabla B.2) especialista en sus disciplinas pero no necesariamente especialista en
Tecnologia Educativa y Accesibilidad, y el perfil del alumno (tabla B.1) que es, inicialmente, un usuario
no especializado. Ambos perfiles han adaptado la herramienta simplificando o explicando los criterios
eitems que la componen. El perfil del profesor mantiene los items de nivel minimo mientras que los del
alumno no. Estan basados en perfiles creados y probados en el marco de dos proyectos de investigacion
para la creacion de MED en los campos de:
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1) Las Ciencias de la Salud. Para evaluar la calidad de los materiales educativos digitales en esta area
de conocimiento el equipo de investigadores dirigidos por la Dra. Carmen Alvarez Nieto de la
Universidad de Jaén, ha creado un perfil para el profesor y otro para los estudiantes de forma que
ambos puedan utilizarlo para evaluar los materiales educativos que se estan creando en el marco
del proyecto europeo NurSusTOOLKIT http://nursus.eu/

2) Las aplicaciones mdviles educativas, APPS Educativas. Para evaluar la calidad de este tipo de
aplicaciones especificas el Grupo de investigacion ATLAS de la UNED en el marco,del‘proyecto
nacional SO-CALL-ME, ha creado un perfil de aplicacién utilizando el modelo iniciah COdA.

En estos proyectos, el perfil del alumno fue utilizado para recoger la opinidn de los'estudiantes, después
de que utilizaran el MED (evaluacién post-uso). El perfil del profesor fue utilizado por los participantes
de los proyectos (profesores-investigadores) como guia para la creacion de los MED (evaluacién pre-
uso) y para recoger la opinion de los profesores sobre la calidad de los MED (evaluacién post-uso).

Se adjunta a continuacion el perfil del alumno (tabla B.1) y el perfil del profesor (tabla B.2).
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Tabla B.1 - Adaptacion de herramienta al perfil ALUMNOD

Identificacion del material educativo digital (MED)

REPOSITORIO DE PROCEDENCIA

IDENTIFICADOR EN EL REPOSITORIO

URL

OTROS IDENTIFICADORES (SI TIENE)

TiTULO DEL MED

Criterios/items

Puntuacion
(de 0 a 1)*

Observaciones

1 Descripcion didactica: valor y coherencia didacticos

1.1 Entiendo claramente los objetivos a alcanzar con este material

1.2 Se especifica que el material va dirigido a mi nivel educativo 4//o edad; puedo
alcanzar los objetivos didacticos que me proponen

1.3 Tengo claro desde el principio qué competencias y habilidades voy a desarrollar
con estos materiales

1.4 Conozco las instrucciones y sugerencias para los posibles usos del material (en el
aula con profesor o auto-aprendizaje)

1.5 Conozco cuanto tiempo voy a necesitar aproximadamente para estudiar/realizar
el contenido del MED

1.6 Conozco si necesito conocimientos previos a la utilizacion del material y cuales son
en su caso

TOTAL CRITERIO 1

TOTAL

NUMERO DE iITEMS NO APLICABLES

Maximo 6 puntos

1) No mantiene los items de nivel de,cumplimiento minimo.
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Criterios/items

Puntuacion
(de 0 a 1)*

Observaciones

2 Calidad de los contenidos

2.1 El contenido incluye todos los objetivos de aprendizaje y es adecuado a mi nivel de
conocimientos

2.2 Los contenidos estan claros y entiendo cuales son las ideas clave que debo
aprender

2.3 Los contenidos se presentan de forma objetiva, respetuosa y sin sesgo ideoldgico

TOTAL CRITERIO 2

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 3 puntos

3 Capacidad para generar aprendizaje

3.1 Este material me ayuda a relacionar el nuevo conocimiento con mis conocimientos
anteriores

3.2 El material me ayuda a ser critico y a hacerme preguntas

3.3 Este material me ayuda a generar nuevo conocimiento

3.4 Puedo aplicar este material a la practica

TOTAL CRITERIO 3

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos

4 Adaptabilidad

4.1 Este material cubre mis expectativas y necesidades de aprendizaje y aumenta mi
interés sobre el tema

4.2 Me siento comodo con este material porque ofrece’distintos niveles y formatos del
contenido que me facilitan el aprendizaje

TOTAL CRITERIO 4

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 2 puntos
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Criterios/items

Puntuacion
(de 0 a 1)*

Observaciones

5 Interactividad

5.1 El material es interactivo (aprendo de forma activa)

5.2 El material contiene actividades interactivas para las ideas clave

5.3 El material me permite controlar y manejar mi aprendizaje. Puedo elegir qué y
cémo aprender

5.4 Puedo consultar mi progreso

5.5 El tipo de actividades y ejercicios es variado

TOTAL CRITERIO 5

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 5 puntos

6 Motivacion

6.1 Siento que lo aprendido con este material es importante para mi fefmagcion

6.2 Siento que este material promueve que aprenda por mi cuenta

6.3 El tiempo de aprendizaje estimado es adecuado para alcanzar mis expectativas

6.4 Los contenidos son atractivos e innovadores

6.5 El material favorece la comunicacion y colaboracién entre estidiantes

TOTAL CRITERIO 6

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 5 puntos
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Criterios/items

Puntuacion
(de 0 a 1)*

Observaciones

7 Formato y disefio

7.1 El material tiene un disefio fécil, claro y organizado

7.2 Los textos, imagenes, audios y videos son de buena calidad

7.3 Los contenidos audiovisuales me facilitan y refuerzan el aprendizaje

7.4 Se incluyen formatos multimedia diferentes (texto, imagen, audio y/o video)

7.5 El material es facil de utilizar

7.6 El material es atractivo y apoya el estudio

TOTAL CRITERIO 7

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 6 puntos

8 Portabilidad

8.1 Puedo visualizar y utilizar los materiales en todos los dispositivos que, utilizo
(ordenador, tableta, mévil, ...)

8.2 El material se puede utilizar con cualquier dispositivo con 0'sin conexién ainternet

TOTAL CRITERIO 8

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 2 puntos

9 Robustez; estabilidad técnica

9.1 El material no falla durante su funcionamiento

9.2 El material responde rapido cuando_interactio con él

9.3 Encuentro las ayudas para manejarlo si tengo algin problema

TOTAL CRITERIO 9

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 3 puntos
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Criterios/items

Puntuacion
(de 0 a 1)*

Observaciones

10 Navegacion

10.1 El nombre de los enlaces me indican donde van a ir

10.2 Los enlaces funcionan correctamente

10.3 Tengo claro en cada momento en qué parte del material estoy, cuanto he hechoy
cuanto me falta

10.4 Es posible salir del material en cualquier punto

TOTAL CRITERIO 10

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos

11 Operabilidad

11.1 El material funciona con teclado y ratén. También funciona si se usa con“una
pantalla tactil u otros productos de apoyo

11.2 No tengo problemas en ver y mover el cursor

11.3 Tengo tiempo suficiente para poder leer y realizar las actividades

TOTAL CRITERIO 11

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 3 puntos

12 Accesibilidad del contenido audiovisual

12.1 Puedo ver o leer la descripcién de las imagenes

12.2 Puedo ver, escuchar y leer el contenido deiloes videos. Puedo escuchar y leer el
contenido de los audios

12.3 Puedo manejar la reproduccion de los videos y audios

TOTAL CRITERIO 12

TOTAL

NUMERO DE iITEMS NO APLICABLES

Maximo 3 puntos
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Criterios/items Puntuacion Observaciones
(de 0 a 1)*

13 Accesibilidad del contenido textual

13.1 Leo bien el texto y puedo ajustar su tamafio

13.2 Si hay formularios son faciles de rellenar

13.3 Si hay tablas son faciles de leer y entender

13.4 Si hay listas son faciles de leer y entender

TOTAL CRITERIO 13 TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos

14 Competencias
Tras completar la sesion con los materiales de aprendizaje, ahora soy capaz de:

14.1 Competencia 1 (por ejemplo: ...explicar cdmo se usa ....)

Aiadir el listado de competencias enumeradas en la descripcion didactica del
material. De esta forma se puede evaluar la eficacia didactica real del material
una vez utilizado

TOTAL CRITERIO 14 TOTAL NUMERO DE iITEMS NO APLICABLES

Maximo XX puntos

*  Se puede puntuar de 0 a 10, donde 0 es el peor valor y 10 el mejor. Los decimales no estan permitidos.

Preguntas abiertas:

(Hay algo mas que te gustaria contarnos sobre tu experiencia con el uso de estos materiales?

(Hay alguna forma de que estos materiales puedan ser mejorados? Por favor, en caso afirmativo indica el nimero del item que mejorarias, c6mo
y por qué.
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Tabla B.2 - Adaptaciéon de herramienta al perfil PROFESOR2)

Identificacién del material educativo digital (MED)(*)
(*) Un MED es un recurso digital

REPOSITORIO DE PROCEDENCIA

IDENTIFICADOR EN EL REPOSITORIO

URL

OTROS IDENTIFICADORES (SI TIENE)

TITULO DEL MED

Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

1 Descripcion didactica: valor y coherencia didacticos

1.1 Los objetivos didacticos se especifican de manera clara y precisa en el MEDy(qué
voy a ensefiar)

1.2 Se especifican los destinatarios; los objetivos didacticos son alganzables)por los
destinatarios segun el perfil requerido en el propio MED

1.3 Las competencias y/o destrezas a desarrollar estan claraménte especificadas; son
coherentes con los objetivos y los destinatarios

1.4 Existen instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos didacticos para el
profesor y/o para el estudiante (autoformacion)

1.5 Se indica el tiempo estimado de aprendizaje

1.6 Se indican qué conocimientos previos del alumnoson requeridos

TOTAL CRITERIO 1

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 6 puntos

2) Conserva los items de nivel minimo.
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Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

2 Calidad de los contenidos

2.1 El contenido es coherente con los objetivos didacticos (se trabaja cada uno de los
objetivos)

2.2 El contenido se presenta de manera clara y comprensible. Se destacan las ideas
clave y se dan instrucciones claras en las actividades

2.3 Las ideas y conceptos se presentan en numero adecuado y ordenada y
equilibradamente a lo largo del MED

2.4 El contenido es cientificamente correcto, no presenta sesgo ideolédgico, es objetivo
y contiene informacién veraz

2.5 El contenido esta actualizado o bien es intemporal (no es necesario actualizarlo)

2.6 El contenido respeta los derechos de propiedad intelectual si utiliza otros
materiales (textos, imagenes, etc.)

2.7 El contenido declara las condiciones de uso del material educativo

TOTAL CRITERIO 2

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 7 puntos

3 Capacidad para generar aprendizaje

3.1 E1 MED promueve el aprendizaje significativo del alumno (felaciona los conceptos
nuevos con los que ya conoce)

3.2 Se estimula la reflexion

3.3 Se estimula la capacidad critica

3.4 Se fomenta la creatividad e innovacién, qué elbalumno genere nuevas ideas y
formas de aplicarlo

TOTAL CRITERIO 3

TOTAL

NUMERO DE iITEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos
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Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

4 Adaptabilidad

4.1 El contenido se adaptan al conocimiento previo del alumno y a sus necesidades de
aprendizaje

4.2 Se puede modificar facilmente el contenido/actividad del MED para ajustarlo a
distintos grupos/tipos de alumnos (por ejemplo niveles de conocimiento o ritmos de
aprendizaje diferentes)

4.3 Se proponen diferentes contenidos/actividades o diferentes itinerarios de
contenidos/actividades segun los niveles de conocimiento y/o, posibilidades y
capacidades de aprendizaje

4.4 E]1 MED respeta los distintos estilos de aprendizaje

4.5 Los contenidos pueden usarse independientemente del método de ensefianza y
aprendizaje

TOTAL CRITERIO 4

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 5 puntos

5 Interactividad

5.1 El MED fomenta la participacion del alumno durante la lectura, visualizacién o
interaccién con el mismo

5.2 El1 MED contiene actividades interactivas para las ideas clave

5.3 Se facilita que el alumno controle y maneje su aprendizaje

5.4 Se puede obtener el historial de ejecucion de la actividad del alumno

5.5 La tipologia de actividades interactivas es variada

TOTAL CRITERIO 5

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 5 puntos
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6. Motivacion
6.1 Existe relacion entre lo aprendido y el entorno vital (profesional y/o social) del
destinatario del MED
6.2 Se promueve el aprendizaje auténomo del alumno
6.3 El tiempo de aprendizaje estimado es adecuado para alcanzar los objetivos
didacticos y estd de acuerdo con las previsiones y posibilidades de los alumnos
6.4 Los contenidos se presentan de forma atractiva o innovadora
6.5 Se favorece la comunicacion y colaboracién
TOTAL CRITERIO 6 TOTAL NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES
Maximo 5 puntos
7 Formato y disefio
7.1 El disefio del MED esta bien organizado y es claro, conciso e intuitivo
7.2 Las imagenes, audios y videos son de calidad
7.3 Los contenidos audiovisuales facilitan y/o refuerzan el aprendizaje. Noson
adornos que entorpecen o ralentizan
7.4 El MED incluye formato multimodal: texto, imagen, audio y/o video
7.5 El manejo de la interfaz es intuitivo (por ejemplo, los contenidos erinstricciones
se localizan facilmente) y, si no lo es, existen instrucciones'deiuso muy claras
7.6 La estética es compatible y adecuada al estudio del MED. No presenta ruido visual
ni sobrecarga informativa innecesaria
7.7 Se mantiene la consistencia en la apariencia(forma, tamafo;color, ubicacidn, etc.)
de los elementos que tienen la misma funcionalidad (enlaces, iconos, botones,..) en
todo el MED
7.8 Existe una opcion de "preferencias” que permite personalizar la interfaz (tipo,
color y tamano de fuente, color del fondo, apariencia del menu, etc.) y éstas se
mantienen para siguientes sesiones
TOTAL CRITERIO 7 TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 8 puntos
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Criterios/items Puntuacion Observaciones
8. Reusabilidad
8.1. El MED se organiza modularmente de forma que es escalable
8.2. E MED o alguno de sus médulos puede utilizarse para crear nuevos MED
8.3. EI MED o alguno de sus médulos puede utilizarse en méas de una disciplina o grupo
de alumnos (esto puede no ser deseable si el material es muy especializado, en tal caso
puntuar como No Aplicable)
TOTAL CRITERIO 8 TOTAL NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES
Maximo 3 puntos
9. Portabilidad
9.1. El MED se ha creado con formatos de uso mayoritario o estandares de facto (por
ejemplo txt, word, pdf, html, xml, wav, mp3, mp4, jpeg, gif, etc.). Si el MED no esta
creado con un formato estandar oficial o de uso mayoritario se describen los
requisitos informaticos y se facilita el software necesario para utilizarlo
9.2 El alumno puede utilizar el MED con cualquier dispositivo conio sin conexién a
internet
9.3 E1 MED tiene asociado una ficha de metadatos que lo describe
9.4 Los metadatos del MED estan creados conforme a estandares internacionales (por
ejemplo LOM-ES, Dublin Core)
9.5. El MED se exporta utilizando los estdndares internacionales dejintercambio de
contenidos educativos (por ejemplo SCORM, IMS Content Package)
TOTAL CRITERIO 9 TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 5 puntos

10 Robustez; estabilidad técnica

10.1 EI MED no falla durante su funcionamiento

10.2 E1 MED no se ve afectado por errores del usuario

10.3 El MED responde con rapidez, de forma visible y audible ante las acciones del
usuario

10.4 Se proporciona funciones de ayuda sobre problemas comunes de los usuarios y
sus soluciones
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Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

TOTAL CRITERIO 10

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos

11 Estructura del escenario de aprendizaje(*)

(*) Escenario de aprendizaje es el espacio del MED donde el usuario trabaja con el
contenido. Por ejemplo, las pantallas de las aplicaciones software, las "transparencias”
de las presentaciones o las paginas web

11.1 Cada escenario de aprendizaje tiene un titulo Unico y significativo, y se puede
acceder por canal visual, de forma directa o por acceso con los productos de apoyo

11.2 La estructura semantica y las relaciones de la informaciéon que contiene un
escenario de aprendizaje se explicitan en la presentacion y se puede acceder de forma
directa o por acceso compatible con los productos de apoyo (por ejemplo lector de
pantalla, teclado alternativo, display braille dinamico o magnificador de pantalla)

11.3 Los escenarios de aprendizaje permiten el uso "siempre adelante”, mantener
simultaneamente escenarios anteriores en caso de que sea necesario y<'volver,a
escenarios anteriores"” en caso de que no tengan que mantenerse sihultineamente

11.4 Si se permiten escenarios de aprendizaje superpuestos, se pueden minimizar,
maximizar, cambiar tamafio, restaurar y cerrar

TOTAL CRITERIO 11

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 4 puntos

12 Navegacion

12.1 El nombre de cada enlace es descriptivo, claro y diferente del resto de los enlaces.
Los enlaces que llevan al mismo sitio utilizan el mismo texto deseriptivo

12.2 Los enlaces funcionan correctamente

12.3 Se proporcionan, al menos, dos mecanismes para localizar cada escenario de
aprendizaje de la interfaz

(por ejemplo, si se trata de una interfaz weblos escenarios de aprendizaje son las
paginas web y los mecanismos de localizacidn de las paginas pueden ser enlaces a
otras paginas relacionadas, unsndice ‘de contenidos (tabla, barra, etc.), un mapa del
material educativo digital, un buscador, una lista de enlaces a todas las paginas del
material educativo digital‘en la pagina de inicio, ...)
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Criterios/items Puntuacion Observaciones

12.4 Se mantiene el orden légico de navegacion y la ubicacion de los mecanismos de
navegacion, a menos que el usuario los cambie
12.5 Se proporciona informacién al usuario acerca de dénde se encuentra dentro del
MED (por ejemplo le indica el camino de escenarios de aprendizaje visitados y el
escenario actual mediante "migas de pan", barra de progreso, etc., o bien mediante un
ment/indice o mapa del material con indicacién de la ubicacion actual)
12.6 El alumno conoce su progreso en la ejecucion del contenido
12.7 La interfaz proporciona tiempo ilimitado o suficiente para leer y usar el
contenido. En cualquier caso, se puede ajustar el tiempo de lectura y uso del contenido
12.8 Se evita el paso obligado por elementos de contenido repetitivos
(por ejemplo, en el caso de un sitio web, en el inicio de cada pagina web se deben
proporcionar enlaces para poder “saltar” directamente al contenido principal y evitar
pasar por otros elementos repetidos en todas las paginas del sitio como un acceso al
correo, menus de navegacion, enlaces a foros, etc.)
12.9 En cada inicio de sesion el contenido vuelve a su configuraciénfinicial
12.10 EI MED informa acerca de su estado (activo/inactivo) al usuario
12.11 Es posible salir del material en cualquier punto

TOTAL CRITERIO 12 TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 11 puntos

13 Operabilidad

13.1 El MED debe ser operable a través de acceso compatible o directo

13.2 La operatividad es completa con tecladojratéon y cualquier otro dispositivo de
entrada que se ofrezca, incluidos emuladores,activacion por voz, interaccion tactil,
etc.
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Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

13.3 Se distingue visualmente dénde esta el foco del teclado (u otro dispositivo
alternativo como el ratén) cuando se esté operando con el teclado (u otro dispositivo
alternativo)

(ayuda: este item se puede verificar navegando en el MED con el teclado u otro
dispositivo alternativo y comprobando que se ve claramente dénde esta el cursor y si
se esta navegando con el tabulador, si se marca de alguna forma la posicién (o
elemento) en la que se esta el tabulador y cdmo va cambiando a la siguiente posicion
segun pulsamos el tabulador)

13.4 Pararealizar las tareas, o bien no existe ninguna limitaciéon temporal o bien existe
un plazo de tiempo limitado establecido en el que el alumno debe ser capaz de poder
adaptarlo a su velocidad y necesidades

13.5 Se proporcionan atajos de teclado o teclas rapidas para enlaces principales y
controles de formulario importantes

(ayuda: las teclas rapidas las define el autor del MED y se indican de forma accesible
en el mismo recurso)

13.6 Todos los escenarios de aprendizaje del MED aparecen y operanyde manera
predecible. Si se producen cambios de contexto se advierte previameénte al alumno
(por ejemplo un icono de una pantalla de un MED cuando recibe el foco queda
resaltado y aparece una caja de texto con una explicacion. Estaforma,de operar debe
mantenerse en todos los iconos o, si no es asi, advertir de alguna fermaakusuiario)

TOTAL CRITERIO 13

TOTAL

NUMERO DE ITEMS NO APLICABLES

Maximo 6 puntos

14 Accesibilidad del contenido audiovisual

14.1 Hay contraste suficiente entre el color dé las imagenesy el color de fondo para
que se vean bien

14.2 Todos los contenidos audiovisualesi(imagenes,graficos, figuras, etc.) han de tener
una descripcion textual alternativa a/la que se ‘puedaacceder bien de forma directa o
bien a través de productos de apoyo
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Criterios/items

Puntuacion

Observaciones

14.3 Los contenidos audiovisuales (video, audio, animaciones,...) tienen alternativas
sincronizadas, como subtitulado (para personas con discapacidad auditiva o
dificultades de comprensién oral), audiodescripciéon, transcripcién completa o
Lenguaje de Signos

14.4 En los contenidos audiovisuales el alumno tiene el control del manejo de la
reproduccidon y de sus alternativas textuales (por ejemplo activar/desactivar el
subtitulado...)

14.5 Si el MED tiene sonidos inesperados, el alumno ha de poder controlarlo (apagar,
bajar el volumen, etc.)

14.6. El contenido no incluye efectos de destello con un umbral que pueda provocar
ataques, espasmos o convulsiones

14.7 Si hay alertas visuales o sonoras, han de tener sus respectivas alternativas:
sonoras para las visuales, visuales para las sonoras

TOTAL CRITERIO 14

TOTAL

NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 7 puntos

15 Accesibilidad del contenido textual

15.1 El texto es legible y/o puede ajustarse su tamafio

15.2 Existe contraste entre el color de texto y el color del fondo para leerlo claramente
y sin esfuerzo

15.3 No se proporciona informacidn exclusivamente por caracteristicag sensoriales
(por ejemplo si se utilizan colores para transmitir informacién se deben utilizar,
ademads, marcas textuales para que no pierdansésta infermacion las personas con
discapacidad visual)

15.4 Si hay formularios, tienen una estructura elara y coherente con la informacién
que se presenta y se solicita. Son facilesddeérellenary se ofrecen las ayudas necesarias
tanto para rellenarlos como para prevenir y/o, corregir los errores que se puedan
cometer al cumplimentarlos. Ademas deben estar programados de tal forma que
permitan el acceso compatible con productos de apoyo

15.5 Si hay tablas han de’ utilizarse correctamente, estar bien estructuradas y
descritas, ademas de estar programadas de tal forma que permitan el acceso
compatible con los productos.de apoyo
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Criterios/items Puntuacion Observaciones

15.6 Si hay tablas son sencillas, evitando en la medida de lo posible las celdas
combinadas, divididas y anidadas. Sélo se utilizan para mostrar/organizar datos, no
para maquetar contenido. Deben estar correctamente programadas para que
permitan el acceso compatible con productos de apoyo (por ejemplo las tablas HTML
en las paginas web deben utilizar los elementos HTML correctos para marcar el
resumen, titulo, encabezamiento, filas y datos)

15.7 Si hay listas se utilizan s6lo para mostrar/organizar secuencias de elementos, no
para maquetar texto. Han de estar programadas de tal forma que permitan el acceso
compatible con los productos de apoyo

(ayuda: si las listas se crean con la funcion de listas que proporcionan los editores de
contenidos en cada uno de los posibles formatos: texto, paginas web, pdf,.., los
productos de apoyo no tienen problemas)

TOTAL CRITERIO 15 TOTAL NUMERO DE iTEMS NO APLICABLES

Maximo 7 puntos

Preguntas abiertas:

(Hay algo mas que te gustaria contarnos sobre tu experiencia.con el uso de estos materiales?

(Hay alguna forma de que estos materiales puedan ser mejorados? Por favor, en caso afirmativo indica el nimero del item que mejorarias, como
y porqué.
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Tabla de correspondencias de accesibilidad

Este anexo recoge, en la tabla C.1 siguiente, la correspondencia entre los criterios del modele de calidad
MED y las normas y documentos sobre accesibilidad relacionados. La tabla muestra solamente los

criterios para los que existen correspondencias.

Tabla C.1 - Correspondencias de modelos con normas de accesibilidad

ESCENARIO WEB
WCAG 2.0: ESCENARIO ESCENARIO
accesibilidad al SOFTWARE SOFTWARE
Criterio contenido Web y COMPATIBLE | COMPATIBLE
UNE139803:2012 |UNE 139802:2009| Y DIRIGIDO
Requisitos de Accesibilidad al Libro Pautas
Accesibilidad para Software (ONCE,2005)
contenidos en la Web
7 Formato y disefio
7.1 El disefio del material esta bien organizado y es |Relacionado con 3.2.3 76
claro, conciso e intuitivo (AA)y.3.2.4 (AA) '
7.2 Las imagenes, audios y videos son de calidad
7.3 Los contenidos audiovisuales facilitan y/o
refuerzan el aprendizaje. No son adornos que
entorpecen o ralentizan
7.4 El MED incluye formato multimodalstexto,
imagen, audio y /o video
7.5 El manejo de la interfaz es intuitivo (por
ejemplo, los contenidos eiinstrucciones se localizan
facilmente) y, siaqo lo es,existen instrucciones de
uso muy claras
7.6 La estética compatible y adecuada al estudio del
: 3 : 6.1.11
MED. No presenta ruido visual ni sobrecarga 6.112
informativa innecesaria o
7.7 Hay consistencia en la apariencia de los 518
elementos funcionales (iconos, botones, etc.) y el '
resto de elementos de disefio a lo largo de todo el AA LA 519
6.1.3
MED
8.2.1/5
7.8 Existe una opcién de "preferencias” que 18;%; 5.6
permite personalizar la interfaz y éstas se 1.4.8 (AAA 10'4'2/3 4 6.18
mantienen para siguientes sesiones 10'9' ' 6.19
10.6.1/3/4/6/7/9
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ESCENARIO WEB
WCAG 2.0: ESCENARIO ESCENARIO
accesibilidad al SOFTWARE SOFTWARE
Criterio contenido Web y COMPATIBLE | COMPATIBLE
UNE139803:2012 |UNE 139802:2009| Y DIRIGIDO
Requisitos de Accesibilidad al Libro Pautas
Accesibilidad para Software (ONCE,2005)
contenidos en la Web
9 Portabilidad
9.1 El MED se ha creado con formatos de uso
mayoritario o estandares de facto. Si el material
educativo digital no esta creado con un formato
estandar oficial o de uso mayoritario se describen
los requisitos informaticos y se facilita el software
necesario para utilizarlo
9.2 El alumno puede utilizar el MED con cualquier
dispositivo con o sin conexién a internet
Existen técnicas en
los criterios 1.1.1,
9.3 El MED tiene asociada una ficha de metadatos 1.2.6, 1.2.9,2:4.8,
que lo describe 3.1.1, 3.1.5 que estan
basadas enel usode
metadatos.
9.4 Los metadatos del MED estan creados conforme
a estandares internacionales
9.5 E1 MED se exporta utilizando los estandares
internacionales de intercambio de contenidos
educativos
11 Estructura del escenario de aprendizaje
11.1 Cada escenario de aprendizaje tieneun titulo
Unico y significativo, y se puede acceder por canal 10.5.1
visual, de forma directaso por.acceso/con los 24.2(A) 10.5.2 >4
productos de apoyo0
11.2 La estructura semdntica y las relaciones de la
informaciénrquecontiene un escenario de 1.3.1 (A) 55
aprendizaje se explicitanen la presentaciéon y se 2.4.6 (AA) 6.1 4
puede acceder de forma directa o por acceso 2.4.10 (AAA) -
compatible,con los/productos de apoyo
11.3 Los escenarios permiten el uso "siempre
adelante", mantener simultineamente escenarios 10.5.4
anteriores en caso de que sea necesario y "volver a 10.5.5
escenarios anteriores" en caso de que no tengan 10.5.6
que;mantenerse simultaneamente
11.4 Si se permiten escenarios de aprendizaje 10.5.7
superpuestos, se pueden minimizar, maximizar, 10.5.8 6.1.2
cambiar tamafio, restaurar y cerrar 10.5.9
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ESCENARIO WEB
WCAG 2.0: ESCENARIO ESCENARIO
accesibilidad al SOFTWARE SOFTWARE
Criterio contenido Web y COMPATIBLE | COMPATIBLE
UNE139803:2012 |UNE 139802:2009| Y DIRIGIDO
Requisitos de Accesibilidad al Libro Pautas
Accesibilidad para Software (ONCE,2005)
contenidos en la Web
12 Navegacion
12.1 El nombre de cada enlace es descriptivo, claro 6.2.1
y diferente del resto de los enlaces. Los enlaces que |2.4.4 (A 6.2.4
llevan el mismo sitio utilizan el mismo texto 2.4.9 (AA a
descriptivo.
12.2 Los enlaces funcionan correctamente
12.3 Se proporcionan al menos dos mecanismos 241 (A 55
paralocalizar cada escenario de aprendizaje dela | 2.4.5 (AA 6. 14
interfaz 2.4.8 (AAA) o
12.4 Se mantiene el orden l6gico de navegacion y la 5.15
ubicacion de los mecanismos de navegacion, a 3.2.3 (AA) 6.1.10
menos que el usuario los cambie Apéndice A
12.5 Se proporciona informacioén al usuario acerca |2.4.5 (AA 514
de dénde se encuentra dentro del MED 2:4.8 (AAA) ’
12.6 El alumno conoce su progreso en la ejecucion 7.7
del contenido 7.8
12.7 La interfaz proporciona tiempo ilimitado o 2.2.3 (AAA)
suficiente para leer y usar el contenido: En 2.2.1 (A) 8.2.7 74
cualquier caso, se podra ajustar el tiempo de 2.2.2 (A) 10.1.2 '
lectura y uso del contenido 2.2.4 (AAA)
12.8 Se evita el paso obligado por elementos de 6.1.4
contenido repetitivos =t LA 6.1.6
12.9 En cada inicio dessesionel contenido debera 923
volver a su configuracion inicial -
12.10 El1 MED informadacerca de su estado 75
(activo/inactive),al usuario '
12.11 Es posible salir del material en cualquier
punto
13 Operabilidad
, 9.1.2
13.1 E1 MED debe ser operable a través de acceso Pautas 5
. . 4.1.2 9.1.3
compatible o directo 94 Pautas 6
9.1.1
13.2. La operatividad es completa con teclado, 9.3 5.2
ratén y cualquier otro dispositivo de entrada que se 10.2.4 6.1.1
ofrezcan, incluidos emuladores, activacion por voz, 2.1.10a 9.1.2 7.2
interaccion tactil, etc. 9.1.3
9.4
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ESCENARIO WEB
WCAG 2.0: ESCENARIO ESCENARIO
accesibilidad al SOFTWARE SOFTWARE
Criterio contenido Web y COMPATIBLE COMPATIBLE
UNE139803:2012 |UNE 139802:2009| Y DIRIGIDO
Requisitos de Accesibilidad al Libro Pautas
Accesibilidad para Software (ONCE,2005)
contenidos en la Web
. .. 9.2.1
13.3 Se proporciona un foco del teclado visible y no |2.4.7 (AA 922 6.2.3
hay trampas para el foco de teclado 212 (A 1'0 5 10 5.8
13.4 Para realizar las tareas o bien no existe 934
ninguna limitaciéon temporal o bien existe un plazo 9'3'5
de tiempo limitado establecido con el que el 2.1.3 (AAA) 9.3.6
alumno debe ser capaz de poder adaptarlo a su p *
. . 9.3.7
velocidad y necesidades
2.4.3 (A)
13.5 Se proporcionan atajos de teclado o teclas —uézi 2 9310 5.3
rapidas para los enlaces principales y controles de 3.2.1(A) A 6.1.4
formulario importantes 3.2.2.(A) 9.3.12 6.1.6
p 3.2.4 (AA) o
3.2.5 (AAA)
13.6 Los escenarios de aprendizaje de la interfaz —_[_1?;%3 2
aparecen y operan de manera predecible. Si se _L13-2-1 A 57
producen cambios de contexto se advierte 3210A )
reviamente al alumno 3.2.2.15]
p 3.2.5 (AAA)
14 Accesibilidad del contenido audiovisual
Apéndice B
14.1 Hay contraste suficienté entre el color de las 1.4.3 (AA) 1045 232
imagenes y el color de fondo para que,se vean bien |1.4.6 (AAA) o 6.2.7
6.2.8
14.2 Todos los contenidos audiovisuales (imagenes, 5.9
graficos, figuras, ete.) han de tener una descripcién |1.1.1 (A) 5.10
textual alternativa a la.que se pueda acceder bien 1.4.5 (AA) 10.2.3 6.4.2
de forma‘directa bien a‘través de productos de 1.4.9 (AAA 6.4.3
apoyo 6.5.2
14:3 Lo§ contenu.ios aud10v1sua}les (Yldeo, a.udlo, 121 (A
animaciones,...) tienen alternativas sincronizadas 1.2.1(A) 10.6.5
) . . 1.2.2 (A) 5.11
como subtitulado (para personas con discapacidad 123 (A 10.6.8 6.5.2
auditiva); audiodescripcion, transcripcién completa —[_11'2'5 A 10.7 -
o lenguaje de signos (LS) 125(a)
. . , 6.5.3
14.4 En los contenidos audiovisuales (video y 106.2 6.5.4
audio), el alumno tiene el control del manejo dela |UAAG 2.0 10.8. 6.5.5
reproduccién y de sus alternativas textuales ! 6.5.6
14.5 Si el material tiene sonidos inesperados, el
. 142 (A
alumno ha de poder controlarlo (apagar, bajar el 299 (A

volumen, etc.)
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http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#consistent-behavior-unpredictable-change
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#consistent-behavior-no-extreme-changes-context
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#navigation-mechanisms-focus-order
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-sequence
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#consistent-behavior-receive-focus
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#consistent-behavior-unpredictable-change
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#consistent-behavior-no-extreme-changes-context
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-contrast
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast7
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#text-equiv-all
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-text-presentation
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-text-images
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#media-equiv-av-only-alt
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#media-equiv-captions
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#media-equiv-audio-desc
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#media-equiv-audio-desc-only
https://www.w3.org/TR/UAAG20/
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-dis-audio
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#time-limits-pause
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ESCENARIO WEB
WCAG 2.0: ESCENARIO ESCENARIO
accesibilidad al SOFTWARE SOFTWARE
Criterio contenido Web y COMPATIBLE | COMPATIBLE
UNE139803:2012 |UNE 139802:2009| Y DIRIGIDO
Requisitos de Accesibilidad al Libro Pautas
Accesibilidad para Software (ONCE,2005)
contenidos en la Web
14.6 El contenido no incluye efectos de destello con
un umbral que pueda provocar ataques, espasmos —[_1335 iA 10.1.1
o convulsiones 232 (A4)
14.7 Si hay alertas visuales o sonoras, han de tener 133 (A
sus respectivas alternativas (sonoras para las 1'4'1 A 5.7
visuales, visuales para las sonoras) =
15 Accesibilidad del contenido textual
15.1 El texto el legible y/o puede ajustarse su 1.4.4 (AA 6.3.2
tamafio 1.4.8 (AAA) -
15.2 Existe contraste entre el color de texto y el
color del fondo para leerlo claramente y sin 1.4.3 (AA 10.4.5 5.13
esfuerzo 1.4.6 (AAA
15.3 No se proporciona informacién 1.3.3 (A 1821 79
exclusivamente por caracteristicas sensoriales 1.4.1 (A 1 O' 6.7 )
15.4 Si hay formularios, éstos son accesibles si se
pueden rellenar sin problema utilizando elteclado.
Ademas debe cumplir una serie de normas:
- Tienen una estructura clara y coherente con la _Llégi AA
informacién que se presenta y se solicita. —[_13'3'2 A
- Son faciles de rellenar y se ofrecen‘las ayudas —[_14'1'1 (A 6.4
necesarias tanto para rellenarlos'como para 3'3'3 AA
prevenir y/o corregir los errores quese puedan —u3'3'5 AAA
cometer al cumplimentarles. A [AAA)
- Estan programades$ de tal forma gue permite el
acceso compatiblé con productos de apoyo
15.5 Si hay tablas:
- han de utilizarse.correctamente, estar bien
estructuradas y descritas, y 13% 2 6.6
- han de'estar programadas de tal forma que _L14-1-1 A '
permitan ellaccese compatible con los productos de 411(A)
apoyo
15.6 Si hay tablas, son sencillas, evitando en la
medidade lo posible las celdas combinadas, 6.6
divididas y anidadas
15.7 Si hay listas:
- han de utilizarse correctamente, y
_ ! 1.3.1(A)
han de estar programadas de tal forma que 441 (A)

permitan el acceso compatible con los productos de
apoyo.



http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#seizure-does-not-violate
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#seizure-three-times
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-understanding
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-without-color
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-scale
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-visual-presentation
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-contrast
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast7
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-understanding
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#visual-audio-contrast-without-color
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-programmatic
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#minimize-error-identified
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#minimize-error-cues
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#ensure-compat-parses
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#minimize-error-suggestions
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#minimize-error-context-help
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-programmatic
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-sequence
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#ensure-compat-parses
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#content-structure-separation-programmatic
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/es/comprender-wcag20/complete.html#ensure-compat-parses
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C.1 Otras recomendaciones oficiales de ambito internacional utilizadas en el
modelo de calidad

IMS Common Cartridge Specification v1.3. July 2013. IMS Global Consortium:
http://www.imsglobal.org/cc/index.html

IMS Guidelines for Accessible Delivery of Text, Audio, Images, and Multimedia. Disponible:
http://www.imsglobal.org/accessibility /accessiblevers/sec5.html

Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG). http://www.sidar.org/traducciones /wcag20/
Diciembre 2008. W3C. Disponible: http://www.w3.org/TR/WCAG20/

Pautas para el Disefio de Entornos Educativos Accesibles para Personas con Discapacidad Visual. Enero
2005. Direccién de Educacién. Grupo de Accesibilidad Plataformas, Edueativas. Disponible:
http://cidat.once.es/home.cfm?id=30


http://www.imsglobal.org/cc/index.html
http://www.imsglobal.org/accessibility/accessiblevers/sec5.html
http://www.sidar.org/traducciones/wcag20/
http://www.w3.org/TR/WCAG20/
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CTN 71/SC36/GT12 "Calidad de los materiales educativos digitales"

Herramienta para la revisión de la calidad de los materiales educativos digitales

Presentación

Objetivo: la revisión de la calidad de los materiales educativos digitales (MED).
Dirigida a: (1) los autores, para guiar la creación y actualización de sus materiales, (2) los revisores para evaluar la calidad de los MED y (3) estudiantes y profesores para ayudarles a seleccionar MED de calidad.

Esta herramienta ha sido desarrollada por el Grupo de Trabajo 12 del Comité Técnico 71, Subcomité 36 para la Norma UNE 71362: "Calidad de los materiales educativos digitales".

La herramienta se estructura en cuatro secciones:

1. Presentación (sección actual)
2. Guía de uso
3. Identificación del MED
4. Criterios y puntuación
5. Glosario de términos

Por favor, lea detenidamente la sección "Guía de uso" antes de proceder a la evaluación.
Envíe sus preguntas, comentarios y sugerencias al correo de la coordinadora del órgano técnico de Normalización CTN 71/SC 36/GT 12: apampi@ucm.es




2. Guía de uso
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CTN 71/SC36/GT12 "Calidad de los materiales educativos digitales"

Herramienta para la revisión de la calidad de los materiales educativos digitales

Guía de uso

La herramienta permite evaluar la calidad didáctica y tecnológica de un Material Educativo Digital (MED) con respecto a tres dimensiones: Didáctica, Tecnológica y de Accesibilidad. Un MED es una entidad digital que tiene definido, al menos, un objetivo didáctico con el fin de ser usada en el aprendizaje, la enseñanza y la formación. NOTA Son términos relacionados Objeto Digital Educativo (ODE) y Objeto Didáctico Digital (ODD)

IMPORTANTE: para certificar la calidad el evaluador debe ser experto en tecnología educativa y accesibilidad y es recomendable que conozca la materia educativa sobre la que trata el material evaluable. Además, para evaluar correctamente el MED debe contener la siguiente meta-información ya que constituye la base de la evaluación:

	- Objetivos didácticos
	- Perfil del destinatario
	- Competencias y destrezas a desarrollar
	- Tiempo de aprendizaje estimado
	- Conocimientos previos del destinatario
	- Licencia de explotación del MED

ESTRUCTURA: la herramienta está compuesta por 5 columnas que responden a la descripción de los criterios generales e ítems de dichos criterios, niveles de los ítems, puntuación de cada ítem y observaciones de cada ítem.
- Los criterios están compuestos, en primer lugar, por una fila con su título y definición. En segundo lugar, la lista de ítems y cada ítem en una fila. Finalmente, en la última fila del criterio, se sitúa valoración total del criterio. 
- La lista de ítems de cada criterio describe cada aspecto del criterio que debe ser valorado. Cada ítem está formado por un título, un texto de ayuda a la puntuación, una categorización del ítem como Mínimo (M) o Excelente (E), una celda para la “Puntuación”  y una celda para "Observaciones".
- Los niveles son las etiquetas que llaman al cumplimiento obligatorio del ítem o a su opcionalidad. De este modo, el nivel mínimo (M) se corresponde con un ítem que es de obligado cumplimiento, de modo que todos los ítems con nivel mínimo deben valorarse positivamente (valor 1) para que el MED en su totalidad esté aprobado. El nivel excelente (E) se corresponde con un ítem que es deseable, es decir, se trata de ítems cuyo incumplimiento no invalida que el criterio sea de calidad, pero que son deseables para un MED que aspire a la excelencia.
- La puntuación del ítem es la parte evaluable por el evaluador y se puntúa con un valor entre [0,1], donde 0 no se cumple, 0,5 cumple de manera suficiente y 1 se cumple completamente. Esta parte es calculable a lo largo de todos los criterios para, finalmente, conseguir una ratio o evaluación final. También existe la posibilidad de que un ítem se puntúe con NA (No Aplicable) cuando no se pueda evaluar por la naturaleza del material (por ejemplo, el ítem 14.5 sobre formularios será NA si el MED no contiene formularios.). En este caso, el ítem no se considera para la puntuación final.
- La celda de Observaciones constituye la evaluación cualitativa del MED y sirve para justificar la puntuación (especialmente si ésta es baja), ofrecer sugerencias de mejora y/o explicar si un ítem es No Aplicable al MED evaluado.

PUNTUACIONES
- La puntuación de cada criterio es la suma de los valores de sus ítems y se calcula automáticamente en esta plantilla en la celda debajo del epígrafe "Total Criterio".  
- La Valoración final del MED es la suma de los valores de los criterios y se calcula automáticamente en esta plantilla. Consiste en una valoración cuantitativa con diversos valores:

	- Total puntuación: suma de la puntuación total de criterios.
	- Total mínimos: suma de la puntuación de ítems mínimos.
	- Total ítems aplicables: ítems aplicados a la evaluación.
	- RATIO es el cociente con dos cifras decimales  (y redondeado a la cifra más cercana siguiente) de la PUNTUACIÓN Total/ITEMS APLICABLES.  En base al ratio se propone la siguiente categorización:
		RATIO >= 0,9 EXCELENTE;
		0,9 > RATIO >= 0,8 MUY BUENA;
		0,8 > RATIO >= 0,6 BUENA;
		0,6 > RATIO >= 0,4 NO SUFICIENTE;
		0,4 > RATIO >= 0,0 DEFICIENTE 
	- Conformidad (de calidad mínima): se establecen los mínimos aplicables y se calcula sobre ellos: si se cumplen (todos con valor mayor o igual a 0,5), el MED es CONFORME; si algún mínimo no cumple (con valor menor que 0,5), el MED es NO CONFORME.
      
- El documento final de evaluación de la calidad del MED serán las "hojas" o "pestañas" 3 (Identificación MED) y  4 (Criterios y Puntuación) de esta herramienta. Para generar este documento basta con borrar las "hojas" 1 (Presentación), 2 (Guía de uso) y 5 (Glosario) y renombrar la hoja 3 de Identificación como "1. Identificación MED" y la hoja 4 de Criterios y Puntuación como "2. Resultado Evaluación Calidad". Es recomendable exportar este documento final como PDF.
- El tiempo estimado de evaluación por MED es de 45' aunque depende, lógicamente, del tipo MED (libro, presentación, lección, actividad), familiaridad del evaluador con el contenido del MED  y la experiencia en el uso de la herramienta de evaluación.



3. Identificación MED

















CTN 71/SC36/GT12 "Calidad de los materiales educativos digitales"

Herramienta para la revisión de la calidad de los materiales educativos digitales

Identificación del Material Educativo Digital (MED) evaluado

REPOSITORIO DE PROCEDENCIA: http://repositorios.fdi.ucm.es/aenorMED/view/cm_view_virtual_object.php?idov=2300&seleccion=1&pes=dat
IDENTIFICADOR EN EL REPOSITORIO:  --2300
URL:  
OTROS IDENTIFICADORES (SI TIENE): 
TÍTULO: Tinta y punto



4. Criterios y Puntuación 

		Criterios/ítems		Definición del Criterio. Orientaciones para la puntuación máxima de los ítem		Nivel de exigencia: Mínimo (M) o Excelente (E)		Puntuación:
Cada Ítem un valor entre  0 (no cumple)  y 1 (cumple), con sólo una cifra decimal, o NA (no aplicable). El valor 0,5 es aprobado. La puntación del criterio es la suma de los Ítems.		Observaciones: utilícese para justificar la puntuación, especialmente las deficiencias observadas con el objeto de que el autor del material educativo digital pueda subsanarlas.

		  1. Descripción didáctica: valor y coherencia didáctica		Este criterio valora si se han definido y son coherentes los objetivos didácticos (qué se aprende con el material educativo digital), los destinatarios (a quién va dirigido), las destrezas a desarrollar (qué habilidad va a mejorar el alumno) y si incluye sugerencias de explotación didáctica (instrucciones de uso) para el profesor y/o para el alumno.										¿Mínimo aplicable > 0,5?

		1.1. Los objetivos didácticos se especifican de manera clara y precisa en el MED		Al profesor y al alumno les quedan claros los objetivos didácticos (qué enseñar y qué aprender).		M								FALSE

		1.2. Se especifican los destinatarios; los objetivos didácticos son alcanzables por los destinatarios según el perfil requerido en el propio MED		(1) Se indica quiénes son los destinatarios del MED (por ejemplo: la edad y/o nivel educativo recomendado). (2) Los destinatarios tienen un nivel educativo, edad y capacidad de aprendizaje adecuada y suficiente para la consecución de los objetivos didácticos propuestos. (3) c) se indica si el material educativo digital ha sido preparado para ser utilizado por distintos tipos o categorías de alumnos, por ejemplo, alumnos con distinto nivel de conocimiento inicial, alumnos de diferente procedencia étnica-cultural-idiomática, alumnos con diferentes estilos de aprendizaje		M								FALSE

		1.3. Las competencias y/o destrezas a desarrollar están claramente especificadas, son coherentes con los objetivos y los destinatarios		Se indican las competencias clave que se pueden alcanzar y destrezas que se pueden desarrollar. Para valorar su coherencia es aconsejable comprobar si existe correspondencia con el "currículo escolar/académico mínimo" donde se definen los objetivos, las competencias y/o las destrezas. El currículo escolar/académico mínimo está definido por el Ministerio de Educación (currículo o enseñanzas mínimas). En el caso de que no exista definido un currículo se tendrá en cuenta la ficha didáctica de la materia/asignatura a la que pertenece el MED definida por el profesor o la institución educativa. 		E								FALSE

		1.4. Existen instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos didácticos para el profesor y/o para el estudiante (autoformación)		Se dirigen al profesor si es un material para enseñanza y al profesor y alumno si es autoformativo. Esta última opción es la más recomendable.		E								FALSE

		1.5. Se indica el tiempo estimado de aprendizaje		El MED indica el rango (mínimo-máximo) de tiempo estimado de trabajo del estudiante para alcanzar los objetivos didácticos.		E								FALSE

		1.6.Se indican los conocimientos previos del destinatario		Se indica si es necesario que el alumno tenga algún conocimiento previo para la utilización del material y cuál es en su caso		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 1 (Mínimos sobre 2 y Total sobre 6)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 2. Calidad de los contenidos		Este criterio se centra en evaluar el contenido del material educativo digital. El contenido puede estar en un sólo archivo o en varios e, incluso, otros material educativo digital. 
Se debe valorar la presentación del contenido, que debe ser adecuado al nivel de conocimiento del alumno y  coherente con los objetivos, la ausencia de sesgo ideológico, la veracidad de la información y el grado de actualización del contenido, o el respeto a los derechos de autor.
										FALSE

		2.1. El contenido es coherente con los objetivos didácticos		Cada objetivo didáctico se trabaja con, al menos, un contenido didáctico y una actividad/ejercicio/cuestión práctica.		M								FALSE

		2.2. El contenido se presenta de manera clara y comprensible. Se destacan las ideas clave y se dan instrucciones claras en las actividades		El lenguaje utilizado es comprensible para los destinatarios. La presentación de los contenidos está bien organizada y sigue una secuencia lógica. Se localizan fácilmente las ideas clave. Si existen actividades las instrucciones son claras y no ambiguas. 		M								FALSE

		2.3.  Las ideas y conceptos se presentan en número adecuado  y ordenada y equilibradamente a lo largo del MED		1. Las ideas están claramente distribuidas en el contenido. Existe un bloque de contenido distinguible por cada concepto presentado. Por ejemplo, en el caso de contenido textual existe un párrafo o apartado independiente por cada idea tratada.
2. Las ideas se distribuyen equilibradamente en el contenido. No existen fragmentos con muchas ideas y otros con pocas. La densidad de ideas es constante en todo el contenido.  
3. La ordenación es coherente. Las ideas no es exponen mezcladas o sin coherencia entre ellas.		E								FALSE

		2.4. El contenido es científicamente correcto, no presenta sesgo ideológico, es objetivo y contiene información veraz		Los contenidos están basados en la evidencia científica (no están basados en opiniones/teorías propias o ajenas que estén sin demostrar y reconocer por la comunidad científica, ni en teorías erróneas o descartadas en la disciplina correspondiente. Si se presentan teorías en fase de desarrollo debe explicitarse claramente su estado). El lenguaje utilizado es científicamente correcto y riguroso. Los contenidos se presentan de forma objetiva, respetuosa y sin sesgo ideológico.		M								FALSE

		2.5. El contenido está actualizado, es actualizable o bien es atemporal (no es necesario actualizarlo)		Los contenidos son consistentes con el avance de la ciencia		E								FALSE

		2.6.  El contenido respeta los derechos de propiedad intelectual		De forma resumida debe considerarse que, EN GENERAL,:
1. el autor declara que respeta los derechos de propiedad intelectual del material de terceros que incluye en sus producciones o que utiliza como base para generar obras derivadas de naturaleza docente. 
2. En el caso de que el autor incluya materiales de terceros o los utilice para generar obras derivadas de naturaleza docente:
   a.  reconoce de forma adecuada la autoría de los citados materiales y referencia correctamente su fuente (origen)  y tipo de licencia original.
   b. Respeta las condiciones de uso establecidas por la licencia de los materiales usados
   c. utiliza obras ya divulgadas y su inclusión se realiza a título de cita o para su análisis, comentario o juicio crítico
EN PARTICULAR: 
3. Los materiales de terceros con Copyright pueden ser incluidos sin permiso del autor si se utilizan obras ya divulgadas y su inclusión se realiza a título de cita o para su análisis, comentario o juicio crítico. Los contenidos con Copyright cesan sus derechos de explotación a los 70 años de la muerte del autor, por lo que pasado este tiempo, pueden ser utilizados sin restricciones, salvo el reconocimiento de autoría y el respeto a la integridad de la obra o actuación y la no alteración de las mismas.
- Los materiales con Copyright, pueden usarse con las condiciones que nos otorgue el autor o la entidad que disfrute o posea los derechos de explotación.
-Los materiales con otro tipo de licencias, por ejemplo del tipo Creative Commons, pueden usarse sin permiso del autor (ya lo otorga en la licencia) bajo las condiciones que establezca el tipo de licencia.
-En cualquier caso, siempre hay que citar o reconocer la autoría de los materiales ajenos que se usen.		M								FALSE

		2.7. El contenido declara las condiciones de uso del material educativo		El autor declara las condiciones de uso del material mediante una licencia compatible con los materiales de terceros que haya podido usar. Si el material dispone de registro de propiedad intelectual  se indica claramente junto con el número de asiento y fecha.		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 2 (Mínimos sobre 4 y Total sobre 7)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 3. Capacidad para generar aprendizaje		Este criterio valora si el material educativo digital busca estimular la reflexión y la capacidad crítica además de la capacidad en el alumno para relacionar conceptos, así como la creación de nuevas ideas y procedimientos. Para su evaluación  debe tenerse en cuenta el currículo vigente para el cual el MED ha sido desarrollado y los objetivos didácticos planteados										FALSE

		3.1. El MED promueve el aprendizaje significativo		Hay una relación clara entre lo que se puede suponer ya aprendido por los destinatarios y los nuevos conocimientos.		M								FALSE

		3.2. Se estimula la reflexión		El MED invita y motiva al alumno a pensar en los contenidos.		M								FALSE

		3.3. Se estimula la capacidad crítica		El MED promueve que el alumno sea crítico con los contenidos que incluye, y/o a cuestionarse sobre los posibles límites y problemas de las teorías/métodos presentados.		E								FALSE

		3.4.  Se fomenta la creatividad e innovación
		El MED ayuda/estimula al estudiante a generar nuevas ideas sobre los contenidos, perspectivas de interpretación, procedimientos, técnicas y métodos de resolución de problemas planteados y/o formas de llevar lo aprendido a la práctica.		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 3 (Mínimos sobre 2 y Total sobre 4)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  4. Adaptabilidad		El criterio de adaptabilidad se refiere a la facilidad con la que el MED se adapta a diferentes tipos de alumnos y de profesores										FALSE

		4.1. El contenido del MED se adapta al conocimiento previo del alumno y a sus necesidades de aprendizaje		Las necesidades dependen del tipo de destinatarios y deben estar analizadas en el ítem 1.2 según el Currículo escolar definido para el nivel o etapa de los destinatarios y establecido por el Ministerio de Educación (currículo o enseñanzas mínimas. En el caso de que no exista definido un currículo se tendrá en cuenta los descriptores de la materia/asignatura definidos y publicados por el equipo docente o la institución educativa que ha creado o va a utilizar el MED		M								FALSE

		4.2. Se puede modificar fácilmente el contenido/actividad del MED para ajustarlo a los distintos grupos/tipos de alumnos		1. Se debe evaluar si es viable modificar la estructura/contenidos/actividades para adaptarlas a distintos tipos de alumnos. 2. Por ejemplo, considerar si: ¿se podría modificar fácilmente el material para incorporar ayudas para que el alumno nivele su conocimiento, actividades de ampliación (para alumnos con más nivel) o de refuerzo (para los que tienen más dificultades de aprendizaje)?. 
3. Los tipos de alumnos se pueden corresponder con los distintos niveles de conocimiento, capacidades de aprendizaje, motivación, situación personal, socioeconómica, etc. de los alumnos. 		E								FALSE

		4.3. Se proponen diferentes contenidos/actividades o diferentes itinerarios de contenidos/actividades según los niveles de conocimiento y/o, posibilidades y capacidades de aprendizaje		El MED ofrece distintos niveles de aprendizaje según la capacidad de respuesta de los destinatarios. Por ejemplo, contiene actividades y preguntas que ofrecen distintos tipos de realimentación en función del tipo/número de fallos cometidos; se ofrecen contenidos alternativos compatibles; están claros los contenidos básicos y complementarios (de nivelación, ampliación, diversión, etc.).		E								FALSE

		4.4. El MED respeta los distintos estilos de aprendizaje		En la medida de lo posible, el material incluye los formatos de información y los tipos de actividades respetando así los diferentes estilos de aprendizaje (visual-verbal, activo-reflexivo, procedimental-intuitivo, secuencial-global) y no centrándose en uno en concreto.		E								FALSE

		4.5. Los contenidos pueden usarse independientemente de métodos de enseñanza y aprendizaje		Los contenidos pueden ser usado con diferentes estrategias metodológicas de enseñanza y aprendizaje: lección magistral, una clase "invertida", aprendizaje basado en problemas, colaborativo, …		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 4 (Mínimos sobre 1 y Total sobre 5)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  5. Interactividad		El criterio de interactividad se refiere a la capacidad que tiene un MED para que el alumno interactúe con el contenido										FALSE

		5.1. El MED fomenta la participación del alumno durante la lectura, visualización o interacción con el mismo		El MED permite al alumno interactuar mientras trabaja con sus contenidos. Evaluar, por ejemplo, si el MED incluye preguntas (con la posibilidad de consultar la respuesta) para reforzar las ideas claves, si el alumno debe realizar una acción (por ejemplo, un clic) para progresar en la presentación del contenido o para resolver actividades,... 		M								FALSE

		5.2. El MED contiene actividades interactivas para las ideas clave		Existe, al menos, una propuesta de actividad práctica por cada idea clave.		M								FALSE

		5.3. Se facilita que el alumno controle y maneje su aprendizaje
		El alumno puede elegir el contenido o actividad siguiente en función de su capacidad de respuesta con lo que la presentación del contenido considera las acciones previas del alumno. Así, por ejemplo, el MED permite al alumno elegir su propia ruta de aprendizaje  mediante preguntas-respuestas y otras acciones. Diferentes preguntas/respuestas/acciones generan diferentes rutas de aprendizaje. Este ítem está relacionado con el 4.3, pero añade la interacción del alumno con la máquina como elemento para seleccionar un itinerario, contenido o actividad.		E								FALSE

		5.4. Se puede obtener el historial de ejecución de la actividad del alumno		La interacción de los alumnos (resultado de los ejercicios, tiempo en realizarlos, intentos…) queda registrada y puede ser consultada por el profesor. El alumno puede consultar su progreso.		E								FALSE

		5.5. La tipología de actividades interactivas es variada				E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 5 (Mínimos sobre 2 y Total sobre 5)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 6. Motivación		El material educativo digital es capaz de atraer y mantener el interés del alumno por aprender y se presenta de forma innovadora y atractiva. El alumno percibe que lo que aprende es relevante. Este criterio depende de los valores obtenidos en los criterios anteriores.										FALSE

		6.1. Existe relación entre lo aprendido y el entorno vital (profesional y/o social) del destinatario del MED		El alumno considera que lo aprendido es de utilidad para desempeñar su profesión o para desenvolverse mejor en su entorno social y en la vida diaria.		M								FALSE

		6.2. Se promueve el aprendizaje autónomo		La sensación de autoaprendizaje fomenta la motivación del alumno. Valorar si se incluye alguna de las siguientes características: (i) existe alguna guía para el estudio; (ii) la redacción de los contenidos guía al alumno en el aprendizaje, (iii) si contiene actividades éstas son auto-corregibles y/o, (iv) se ayuda al alumno a encontrar la solución, (v) se proporciona realimentación para que pueda autocorregirse, (vi) se indica el tiempo de aprendizaje para ayudar al alumno a planificar el estudio.		E								FALSE

		6.3. El tiempo de aprendizaje estimado parece adecuado para alcanzar los objetivos didácticos y está de acuerdo con las previsiones y posibilidades de los alumnos		Hay indicios que favorecen pensar que, a priori,  cualquier alumno alcanzará los objetivos didácticos en el rango de tiempo estimado. El tiempo estimado no debe sobrepasar los periodos de formación previstos. Si el contenido del MED es extenso se debe indicar el tiempo de cada parte que lo compone (tiempo por tema, actividad, etc.). 		M								FALSE

		6.4. Los contenidos se presentan de forma atractiva o innovadora				E								FALSE

		6.5. Se favorece la comunicación y colaboración		El material fomenta/sugiere el intercambio de ideas y de opiniones, la ayuda y colaboración mutua, el trabajo en equipo, la participación y la creación colaborativa de nuevos contenidos, ...		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 6 (Mínimos sobre 2 y Total sobre 5)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 7. Formato y diseño		Calidad de la presentación. El formato y diseño de la presentación del material es clara y facilita la comprensión de los contenidos y su aprendizaje										FALSE

		 7.1. El diseño del MED está bien organizado y es claro, conciso e intuitivo				M								FALSE

		7.2. Las imágenes, audios y vídeos son de calidad		Por ejemplo, las imágenes no están pixeladas, los sonidos son nítidos, etc.		M								FALSE

		7.3. Los contenidos audiovisuales facilitan o refuerzan el aprendizaje. No son adornos que entorpecen o ralentizan				M								FALSE

		7.4.  El MED incluye formato multimodal: texto, imagen, audio o vídeo		Los formatos multimodal educativo digitales apoyan los estilos de aprendizaje visual-verbal, de modo que se aprovechan los distintos canales de recepción de la información posibilitando la adaptación a las preferencias de recepción de información de los alumnos.		E								FALSE

		7.5. El manejo de la interfaz es intuitivo (por ejemplo,  los contenidos e instrucciones se localizan fácilmente) y, si no lo es, existen instrucciones de uso muy claras				M								FALSE

		7.6. La estética es compatible y adecuada al estudio del MED. No presenta ruido visual ni sobrecarga informativa innecesaria
		Por ejemplo, no serían adecuados aquellos que tienen vídeos molestos u otros elementos estrictamente decorativos que distraigan la atención.		E								FALSE

		7.7. Hay consistencia en la apariencia de los elementos funcionales (iconos, botones, etc.) y el resto de elementos de diseño a lo largo de todo el MED		Se mantiene la consistencia en la apariencia (forma, tamaño, color, ubicación, etc.) de los elementos que tienen la misma funcionalidad (enlaces, iconos, botones,..) en todos los escenarios de aprendizaje. Por ejemplo, los botones para ir de un escenario de aprendizaje a otro tienen siempre el mismo formato y estar situados en la misma posición.		M								FALSE

		7.8. Existe una opción de "preferencias" que permite personalizar la interfaz y éstas se mantienen para siguientes sesiones		El alumno puede ajustar las preferencias de uso de los espacios de aprendizaje (tipo, color y tamaño de fuente, color del fondo, apariencia del menú, etc.) a sus necesidades/gustos personales y se mantendrán cuando vuelva a utilizarlos.
		M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 7 (Mínimos sobre 6 y Total sobre 8)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 8. Reusabilidad		La reusabilidad se refiere a la posibilidad de utilizar múltiples veces el material educativo digital o alguno de sus componentes en diferentes experiencias educativas. Esto disminuye el coste de creación y mantenimiento del material.										FALSE

		8.1. El MED se organiza modularmente de forma que es escalable				M								FALSE

		8.2. El MED o alguno de sus módulos puede utilizarse para crear nuevos MED		Para ello, el material debe estar en un formato editable o se puede integrar "tal como es" en otros materiales.		E								FALSE

		8.3. El MED o alguno de sus módulos puede utilizarse en más de una disciplina o grupo de alumnos		Esto puede no ser deseable si el material es muy especializado.		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 8 (Mínimos sobre 1 y Total sobre 3)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		 9. Portabilidad		1. Un material es portable si puede ser utilizado en múltiples entornos y sistemas informáticos (como en distintas plataformas e-learning, ordenadores personales, etc.).
2. Se puede valorar la portabilidad de forma inductiva, simplemente comprobando que es posible visualizar/ejecutar el material en varios entornos informáticos de uso general o aplicando los ítems de portabilidad referidos al cumplimiento de los estándares de contenidos digitales.										FALSE

		9.1. El MED se ha creado con formatos de uso mayoritario o estándares de facto. Si el MED no está creado con un formato estándar oficial o de uso mayoritario se describen los requisitos informáticos y se facilita el software necesario para utilizarlo		Todos los tipos de archivos que componen el MED (texto, imagen, audio o vídeo) son de formato de uso mayoritario o estándares de facto (txt, word, pdf, html, xml, wav, mp3, mp4, jpeg, gif, etc.). 		M								FALSE

		9.2. El alumno puede utilizar el MED con cualquier dispositivo con o sin conexión a internet		El MED puede utilizarse en cualquier ordenador, dispositivo móvil y dispositivo adaptado para discapacidad, con cualquier sistema operativo y cualquier navegador.		M								FALSE

		9.3.  El MED tiene asociada una ficha de metadatos que lo describe		Los metadatos son las propiedades del material educativo: título, autor, fecha de creación, etc. Entre estos metadatos deben figurar los objetivos didácticos (ver criterio 1). Los metadatos ayudan a localizar y seleccionar fácilmente los MED.		E								FALSE

		9.4. Los metadatos del MED están creados conforme a estándares nacionales o internacionales		Por ejemplo, The Dublin Core (ISO 15836:2009), IEEE LOM (la versión española es UNE 71361:2010) o UNE-ISO/IEC 24751:2012. Para conocer si los metadatos que creamos para nuestros MED son estándares se puede consultar la documentación de ayuda del repositorio donde se almacenan o en la herramienta de autor con la que se ha creado el material educativo digital. 		E								FALSE

		9.5. El MED se exporta utilizando los estándares nacionales o internacionales de intercambio de contenidos educativos		El MED se descarga como un archivo comprimido (zip) y tiene una estructura y formato definido de forma estándar. Son estándares de portabilidad, por ejemplo SCORM, IMS Content Package o IMS Common Cartridge. Un MED preparado para exportarse e importarse se denomina paquete de contenidos. Un MED que es un paquete de contenidos tiene más garantías de integrarse en cualquier plataforma e-learning que cualquier otro MED. Para comprobar si se puede exportar el MED en un paquete de contenidos estándar se puede consultar la documentación de ayuda del repositorio de MED o la plataforma e-learning donde está almacenado, o bien, la herramienta de autor con la que se ha creado. 		E								FALSE

		TOTAL CRITERIO 9 (Mínimos sobre 2 y Total sobre 5)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  10. Robustez; estabilidad técnica		El MED no tiene fallos técnicos y su uso no se ve afectado por la presencia de interacciones del usuario erróneas, el cambio de dispositivo o tecnología.										FALSE

		10.1. El MED no falla en durante su funcionamiento		El MED funciona correctamente: no se detectan problemas como lentitud, errores o bloqueos		M								FALSE

		10.2. No se ve afectado por errores del usuario		El material no falla ante usos experimentales y erróneos de los usuarios. En caso de fallo, el material se recupera rápidamente y, donde sea apropiado, informa al usuario sobre la naturaleza del error. 		M								FALSE

		10.3 El MED responde con rapidez, de forma visible y audible ante las acciones del usuario				M								FALSE

		10.4. Se proporciona funciones de ayuda sobre problemas comunes de los usuarios y sus soluciones				M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 10 (Mínimos sobre 4 y Total sobre 4)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  11. Estructura del escenario de aprendizaje		Se utiliza la metáfora escenarios de aprendizaje para denotar los espacios digitales creados en el material educativo digital donde el usuario trabaja con el contenido. Por ejemplo, las ventanas de las aplicaciones software, las "transparencias" de las presentaciones, las páginas web o las ventanas emergentes en la web. Este criterio valora si el conjunto de los escenarios de aprendizaje tiene un diseño estructural que facilite el acceso, la comprensión y el progreso en el contenido.

										FALSE

		11.1.  Cada escenario de aprendizaje tiene un título único y significativo, y se puede acceder por canal visual, de forma directa o por acceso con los productos de apoyo		Este apartado no se refiere a los epígrafes de los contenidos que estructuran la información de un documento digital, una aplicación, una página web, etc. Se refiere al título único y exclusivo que tiene cada escenario de aprendizaje digital.  Por ejemplo, en el escenario web cada una de las páginas que componen un sitio web tiene un título diferente al resto que es el que se muestra en barra superior de la ventana del navegador y que se programa utilizando el atributo <title>. 
Las características de los títulos son:
1. Los títulos deben describir la temática o propósito del contenido del escenario de uso. 
2. Los títulos deben ser accesibles a través del canal visual y por acceso compatible. Si el MED es una aplicación software se debe poder acceder a los títulos de cada escenario a través del canal visual y por acceso compatible o acceso directo. Para comprobar el acceso compatible a los productos de apoyo: 
- Si se trata de un escenario software (no dirigido): probar que se accede al contenido con un lector de pantalla (a todo el contenido, y se le indica que es una lista).
- Si se trata de un escenario web: comprobar que la página web cumple con las Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG) (https://www.w3.org/TR/WCAG20/). Se puede utilizar un validador (http://validator.w3.org/) para que localice errores.		M								FALSE

		11.2. La estructura semántica y las relaciones de la información que contiene un escenario de aprendizaje se explicitan en la presentación y se puede acceder de forma directa o por acceso compatible con los productos de apoyo
		1. La presentación de la información en los escenarios de aprendizaje reflejan claramente la estructura semántica de la información y sus relaciones. 
2. La estructura semántica de la información y sus relaciones también deben ser determinables por acceso compatible (productos de apoyo), y si se quiere de manera adicional se puede proporcionar un acceso directo.
		M								FALSE

		11.3. Los escenarios de aprendizaje permiten el uso "siempre adelante", mantener simultáneamente escenarios anteriores en caso de que sea necesario y "volver a escenarios anteriores" en caso de que no tengan que mantenerse simultáneamente		1. Se permite avanzar de un escenario a otro para progresar en el aprendizaje
2. Se permite que puedan estar abiertos al mismo tiempo y superpuestos varios escenarios de aprendizaje siempre y cuando éstos no sean transparentes para que los revisores de pantalla puedan leer los que hay detrás. Mantener varios escenarios accesibles puede ser útil, por ejemplo, si un escenario es requerido de forma continuada para que los alumnos puedan realizar una tarea. En este caso es necesario  que la ventana pueda permanecer siempre visible independientemente de su posición en relación con las demás ventanas.
3. En caso de que no sea necesario mantener múltiples escenarios simultáneamente abiertos, se debe permitir volver a los escenarios anteriores		M								FALSE

		11.4. Si se permiten escenarios de aprendizaje superpuestos, se pueden minimizar, maximizar, cambiar tamaño, restaurar y cerrar				M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 11 (Mínimos sobre 4 y Total sobre 4)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  12. Navegación		La navegación entre los escenarios de aprendizaje del material es correcta, clara y coherente.										FALSE

		12.1. El nombre de cada enlace es descriptivo, claro y diferente del resto de los enlaces. Los enlaces que llevan el mismo sitio utilizan el mismo texto descriptivo		Se distingue claramente el destino de cada enlace utilizando un texto que describa claramente hacia donde nos lleva. Los enlaces se distinguen visualmente del resto de los elementos del escenario de aprendizaje.		M								FALSE

		12.2. Los enlaces funcionan correctamente		No hay enlaces rotos.		M								FALSE

		12.3. Se proporcionan al menos dos mecanismos para localizar cada escenario de aprendizaje de la interfaz		La interfaz contiene, al menos, dos formas de localizar cada escenario de aprendizaje. Por ejemplo, si se trata de una interfaz web los escenarios de aprendizaje son las páginas web y los mecanismos de localización de las páginas pueden ser enlaces a otras páginas relacionadas, un índice de contenidos (tabla, barra, etc), un mapa del MED, un buscador, una lista de enlaces a todas las páginas del MED en la página de inicio, …		E								FALSE

		12.4. Se mantiene el orden lógico de navegación y la ubicación de los mecanismos de navegación, a menos que el usuario los cambie				M								FALSE

		12.5. Se proporciona información al usuario acerca de dónde se encuentra dentro del MED		Por ejemplo, le indica el camino de escenarios de aprendizaje visitados y el escenario actual mediante "migas de pan", itinerarios didácticos,..., o bien mediante un menú/índice o mapa del material con indicación de la ubicación actual.		E								FALSE

		12.6.El alumno conoce su progreso en la ejecución del contenido		1. El alumno debe saber en qué punto de realización del material educativo se encuentra y qué partes ha superado y cuáles le faltan. 
2. Esta realimentación acerca de su progreso en las tareas del MED (lectura, ejercicio, actividad,...) se proporciona con mecanismos de acceso compatible con producto de apoyo o acceso directo (ej. locución).
		E								FALSE

		12.7. La interfaz proporciona tiempo suficiente para leer y usar el contenido. En cualquier caso, se podrá ajustar el tiempo de lectura y uso del contenido				M								FALSE

		12.8.  Se evita el paso obligado por elementos de contenido repetitivos		La interfaz no obliga a pasar varias veces por un mismo elemento de un escenario de aprendizaje cuando se cambia de escenario. 
Si existen elementos repetitivos (por ejemplo bloques de contenido) en los diferentes escenarios de aprendizaje de la interfaz, deben existir mecanismos para que el alumno, si lo desea, pueda evitarlos ("saltarlos").  Por ejemplo, en el caso de un sitio web, en el inicio de cada página web se deben proporcionar enlaces poder “saltar” directamente al contenido principal y evitar pasar por otros elementos repetidos en todas las páginas del sitio como pueden ser un acceso al correo, menús de navegación, enlaces a foros, etc.

Cumplir este ítem es importante sobre todo para usuarios que utilizan ciertos productos apoyo, así una persona que no ve y que utilice un navegador de voz, si no tiene acceso directo al contenido principal de la página, va a tener que navegar por todos estos enlaces hasta llegar al contenido, mientras que una persona sin problemas de visión iría directamente al contenido que desea.

		E								FALSE

		12.9. En cada inicio de sesión el contenido vuelve a su configuración inicial		Cada vez que se inicia o entra en un escenario de aprendizaje el estado de los elementos de dicho escenario deben aparecer siempre en su estado inicial . Los elementos del escenario de aprendizaje (e.g. contenidos, actividades,...) cambian de estado y posición sólo cuando sea necesario. Por ejemplo, 
(1) para mostrar  la solución de una actividad al alumno se pueden desactivar los botones de selección de dicha actividad, 
(2) una actividad de asociación mediante emparejamiento de elementos (uniendo con líneas o arrastrándolos hacia sus elementos correspondientes) los elementos del emparejamiento se podrían colocar en los lugares correctos cuando el alumno falle en el emparejamiento y para mostrarle la solución. Sin embargo, al iniciar de nuevo al actividad  los elementos deben aparecer siempre en su lugar de origen.		M								FALSE

		12.10. El MED informa acerca de su estado (activo / inactivo) al usuario		Se  garantiza que el usuario (incluyendo usuarios con discapacidad visual) sepa en todo momento que la máquina está funcionando y el contenido (tarea, actividad) sigue abierto.		M								FALSE

		12.11 Es posible salir del material en cualquier punto				M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 12 (Mínimos sobre 7 y Total sobre 11)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  13. Operabilidad		Toda la funcionalidad del material educativo digital es manejable a través de los dispositivos de entrada estándares (teclado, ratón).
										FALSE

		13.1. El MED debe ser operable a través de acceso compatible o directo		Hay que garantizar la operatividad de los MED independiente de los escenarios de aprendizaje.
- Si es un escenario web, aplicación software no dirigido (compatible)  o resultado de software de autor (documentos textuales, presentaciones, etc.)  se debe poder operar con los elementos y contenidos del escenario por acceso compatible con los productos de apoyo.
- En el caso de escenario de aplicación software dirigido se debe poder operar con los elementos y contenidos del escenario por acceso directo.		M								FALSE

		13.2. La operatividad es completa con teclado, ratón y cualquier otro dispositivo de entrada que se ofrezcan, incluidos emuladores, activación por voz, interacción táctil, etc.		1. El MED funciona como mínimo con los dispositivos básicos de entrada de datos teclado y ratón.
2. El MED permite otros medios de acceso que proporcionan los productos de apoyo como las tabletas digitalizadoras, emuladores de raton, emuladores de teclados, lectura de datos mediante radifrecuencia (RFID), etc. Se aconseja utilizar en la evaluación, al menos, teclado, ratón, emuladores, interacción táctil y activación por voz. 
		M								FALSE

		13.3. Se proporciona un foco del teclado ( u otro dispositivo alternativo) visible y no hay trampas para el foco de teclado		Se distingue visualmente donde está el foco del teclado u otro dispositivo alternativo cuando se esté operando con el teclado (u otro dispositivo alternativo). El foco es el elemento del espacio de aprendizaje seleccionado con el teclado u otro dispositivo alternativo (e.g. una caja de contenido, un formulario, un elemento de una lista de enlaces, etc). Este ítem se puede verificar navegando con el teclado u otro dispositivo alternativo comprobando que la navegación se percibe claramente, funciona correctamente y en ningún momento se queda atascada. Por ejemplo, se ve claramente dónde está el cursor y si se está navegando con el tabulador, se marca de alguna forma la posición (o elemento) en la que se está el tabulador y cómo va cambiando a la siguiente posición según pulsamos el tabulador.		M								FALSE

		13.4. Se debe permitir que el usuario pueda pulsar las teclas, el ratón u otros dispositivos de entrada a la velocidad que se adapte a sus necesidades.				M								FALSE

		13.5. Se proporcionan atajos de teclado o teclas rápidas para los enlaces principales y controles de formulario importantes		Las teclas rápidas las define el autor del MED y se indican de forma accesible en el mismo MED. No se deben utilizar aquellas teclas rápidas que usan los sistemas operativos. Ejemplos: control+c para copiar, control+v para pegar, etc.		M								FALSE

		13.6. Los escenarios de aprendizaje de la interfaz aparecen y operan de manera predecible		Se debe comprobar que cuando un componente del escenario de aprendizaje recibe el foco (por ejemplo, al pasar el ratón por encima de un enlace, o al posicionarnos con el cursor, pero sin llegar a activar la acción) se inicia avisando al alumno y sin un cambio imprevisto de contexto. 		M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 13 (Mínimos sobre 6 y Total sobre 6)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  14. Accesibilidad del contenido audiovisual		Este criterio valora si el contenido audiovisual es perceptible, operable, comprensible y robusto (ver glosario). No presenta dificultades tampoco para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, motora, intelectual, TEA, TDAH, sobredotación y de dificultades de aprendizaje.  										FALSE

		14.1 Hay contraste suficiente entre el color de fondo y la imagen para que ésta se vean bien		La imagen se debe visualizar claramente, sin esfuerzo. Se pueden consultar ejemplos y herramientas de comprobación de contraste en: http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html
		M								FALSE

		14.2 Todos los contenidos audiovisuales (imágenes, gráficos, figuras, etc.) han de tener una descripción textual alternativa a la que se pueda acceder bien de forma directa bien a través de productos de apoyo		1. Las imágenes del MED (fotografías, imágenes, gráficos) pueden ser percibidas para su comprensión por personas con discapacidad visual mediante una descripción textual alternativa por acceso directo o compatible con los productos de apoyo. La evaluación de este ítem se puede realizar pasando el ratón por encima de la imagen, fotografía, gráfico, etc., y debe aparecer la descripción en pantalla. De no ser así los revisores de pantalla tampoco lo leerían.
2. La descripción alternativa debe transmitir la misma información que la imagen, a excepción de imágenes decorativas, que no deben tener alternativa texto.
3. No se utilizan imágenes de texto (e.g. una fotografía de un texto) o si se hace éstas imágenes tienen una descripción textual alternativa del contenido de información que aparece realmente en la imagen.
		M								FALSE

		14.3 Los contenidos audiovisuales (vídeo, audio, animaciones,...) tienen alternativas sincronizadas como subtitulado (para personas con discapacidad auditiva o con dificultades con la lengua), audiodescripción, transcripción completa o lenguaje de signos				M								FALSE

		14.4 En los contenidos audiovisuales (vídeo y audio), el alumno tiene el control del manejo de la reproducción y de sus alternativas textuales		El software por el cual se sirve el contenido (reproductor) debe proporcionar mecanismos para que el alumno pueda utilizar las alternativas al vídeo (i.e. opción para activar/desactiva el subtitulado).		M								FALSE

		14.5 Si el material tiene sonidos inesperados, el alumno ha de poder controlarlo (apagar, bajar el volumen, etc.)		Si el sonido de un espacio de aprendizaje (e.g. una página web) suena automáticamente, se proporciona un mecanismo para pausar o detener el sonido, o un mecanismo para controlar el volumen del sonido independiente del nivel de volumen global del sistema. 		M								FALSE

		14.6. El contenido no incluye efectos de destello con un umbral que pueda provocar ataques, espasmos o convulsiones				M								FALSE

		14.7. Si hay alertas visuales o sonoras, han de tener sus respectivas alternativas (sonoras para las visuales, visuales para las sonoras)				M								FALSE

		TOTAL CRITERIO 14 (Mínimos sobre 7 y Total sobre 7)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES				FALSE

						0		0		0				FALSE

		  15. Accesibilidad del contenido textual		Este criterio valora si el contenido textual es perceptible, operable, comprensible y robusto (ver glosario). No presenta dificultades tampoco para las personas con alguna discapacidad de tipo visual, auditiva, motora, intelectual, TEA, TDAH, sobredotación y de dificultades de aprendizaje.  										FALSE

		15.1. El texto el legible o puede ajustarse su tamaño
		El texto puede ajustarse sin productos de apoyo hasta un 200 % sin que se pierda el contenido o la funcionalidad (en web, por ejemplo, el navegador permite ver más grande el contenido si se aumenta hasta el 200% y se ajusta correctamente). 		M								FALSE

		15.2. Existe contraste entre el color de texto y el color
del fondo para leerlo claramente y sin esfuerzo		En la presentación visual de texto (fuente y fondo) se debe proporcionar un contraste de colores suficiente.
Se pueden consultar ejemplos y herramientas de comprobación de contraste en: http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html		M								FALSE

		15.3. No se proporciona información exclusivamente por características sensoriales		No se utiliza el formato (negritas, colores, etc.) como único medio para transmitir información puesto que las personas con discapacidad visual no percibirían esta información. En este sentido se sugiere tener en cuenta:
- Las instrucciones proporcionadas para entender y operar el contenido no dependen exclusivamente en las características sensoriales de los componentes como su forma, tamaño, ubicación visual, orientación o sonido. 
- El color no se usa como único mecanismo visual para transmitir la información, indicar una acción, solicitar una respuesta o distinguir un elemento visual. La información transmitida también está disponible sin color, utilizando otras alternativas, por ejemplo, el contexto o marcas.		M								FALSE

		15.4. Si hay formularios, éstos son accesibles si se pueden rellenar sin problema utilizando el teclado. Además debe cumplir una serie de normas: 
- Tienen una estructura clara y coherente con la información que se presenta y se solicita.
- Son fáciles de rellenar y se ofrecen las ayudas necesarias tanto para rellenarlos como para prevenir y/o corregir los errores que se puedan cometer al cumplimentarlos.
- Están programados de tal forma que permite el acceso compatible con productos de apoyo.		1. Los formularios son fáciles de cumplimentar y están bien estructurados. Tiene un diseño comprensible, coherente, estructurado y un propósito didáctico
2. Las indicaciones para cumplimentar los formularios son claras. Además, si se introducen datos erróneos se corrigen o se recibe un aviso de dichos errores. 
3. Para la evaluación se sugiere tener en cuenta si:  
- se proporcionan etiquetas indicativas o instrucciones claras 
- se proporciona ayuda dependiente del contexto
- si se detecta automáticamente un error en la entrada de datos, el elemento erróneo es identificado y se describe el error al alumno mediante texto, audio, etc.
- Si se detecta automáticamente un error en la entrada de datos se presentan al alumno sugerencias para su corrección
4. Todos los campos del formulario, los controles  y la agrupación de controles del formulario, si la hubiera, están codificados conforme a la presentación e información que se desea transmitir. 
5. La codificación es interpretada correctamente por cualquier sistema software de presentación del formulario.
		M								FALSE

		15.5. Si hay tablas:
- han de utilizarse correctamente, estar bien estructuradas y descritas, y
- han de estar programadas de tal forma que permitan el acceso compatible con los productos de apoyo.		Las tablas sólo se utilizan para mostrar/organizar datos, no para maquetar contenido y se programarán para que permitan el acceso compatible con los productos de apoyo:   
1. La tabla se acompaña de un resumen y un título (o leyenda)
2. Las columnas y filas de las tablas están explicadas mediante un encabezado. 
3. Es correcta la asociación entre encabezados y los datos que contienen las celdas de la tabla. 
4. Las tablas con dos o más niveles lógicos de encabezamientos de fila o columna utilizan marcadores para asociar las celdas de encabezamiento y las celdas de datos
5. Cuando la información de la tabla (estructura y relaciones entre los datos) se transmite por software esta información debe estar correctamente etiquetada y debe ser compatible con los productos de apoyo. Por ejemplo, las tablas HTML en las páginas web deben utilizar los elementos HTML correctos para marcar el resumen, título, encabezamiento y datos. 
		M								FALSE

		15.6. Si hay tablas, son sencillas, evitando en la medida de lo posible las celdas combinadas, divididas y anidadas		Las celdas de las tablas contienen datos atómicos o, como máximo, un nivel de anidamiento.  Es decir, cada celda contiene un valor (preferible) o una columna o una fila de valores. 
En caso de que las tablas sean más complejas, han de simplificarse o adaptarse descomponiéndolas en varias tablas más sencillas.		E								FALSE

		15.7. Si hay listas:
- han de utilizarse correctamente, y
- han de estar programadas de tal forma que permitan el acceso compatible con los productos de apoyo.
		1. Si las listas se realizan con la función de listas que proporcionan los editores de contenidos en cada uno de los posibles formatos: texto, páginas web, pdf,...,  los productos de apoyo no tienen problemas y para su evaluación no es necesario usar ninguno de ellos.  
2. Las listas se utilizan sólo para mostrar/organizar secuencias de elementos, no para maquetar texto. La lista puede ser numerada (1,2,3,…; a,b,c,…) o no numera (con viñetas, guiones, etc.).
3. Cuando la información de la lista (estructura secuencial y relaciones entre los elementos) se transmite por software (productos de apoyo o mecanismos de acceso directo) esta información debe estar correctamente etiquetada y debe ser compatible con los productos de apoyo. 
4. En el caso de que la lista esté contenida en un escenario software (dirigido) el software debe proporcionar la información de la lista de manera sonora.
		M								FALSE

		TOTAL CRITERIO  15 (6 mínimos sobre un total de 7)		Indicar el número de ítems Mínimos cumplidos y No Aplicables. El total se calcula automáticamente		MINIMOS		TOTAL		NÚMERO DE ÍTEMS NO APLICABLES

						0		0		0

		TOTAL  PUNTUACIÓN (87 ítems aplicables de un máximo de 87)						0						0		Mínimos aplicables > 0,5

		TOTAL  MÍNIMOS (sobre 56 mínimos aplicables de un máximo de 61 )						0

		TOTAL  ÍTEMS APLICABLES (SOBRE 87 ÍTEMS):						87

		RATIO (PUNTUACIÓN / ÍTEMS APLICABLES):						0.00		RATIO >= 0,9 EXCELENTE;                                                                                                                 0,9 > RATIO >= 0,8 MUY BUENA;                                                                                                         0,8 > RATIO >= 0,6 BUENA;                                                                                                            0,6 > RATIO >= 0,4 NO SUFICIENTE;                                                                                          0,4 > RATIO >= 0,0 DEFICIENTE

		CONFORMIDAD		Total mínimos aplicables:		56		Requisitos de Mins NO OK		MED NO CONFORME
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5. Glosario



				                                                                                     GLOSARIO 

		TÉRMINO		DEFINICIÓN

		Accesible		< MED,  interfaz> Que es perceptible, operable, comprensible y robusto. 
NOTA Su cumplimiento asegura que puede ser utilizado por individuos con el más amplio espectro de aptitudes posible [UNE-ISO/IEC 24751-1:2012].

		Acceso compatible		Se refiere a la posibilidad de utilizar ayudas técnicas (emuladores o aplicaciones dirigidas) para acceder a los contenidos. 
EJEMPLO Un MED que funcione con un lector de pantalla funcionará mediante el uso del teclado o pulsador, etc. En este caso, el teclado o pulsador será el acceso compatible. 
NOTA Para comprobar el acceso compatible:
- En un escenario software (no dirigido): probar que se accede al contenido con un lector de pantalla si se accede a toda la información (a todo el contenido, y se le indica que es una lista). 
- En un escenario web: comprobar que la página web cumple con las Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG) (http://www.w3.org/TR/WCAG10/). Se puede utilizar un validador (http://validator.w3.org/) para que localice errores.

		Acceso directo		Se refiere a la posibilidad de utilizar los controles del dispositivo o herramienta software de lectura del MED para acceder a los contenidos sin la utilización de ninguna ayuda técnica. 
EJEMPLO El contenido de un MED de tipo página web puede ser visualizado con un navegador que permita ampliar o reducir el tamaño de los textos y, por lo tanto, el usuario  no necesita ningún elemento externo para visualizarlo correctamente. Este contenido es accesible por acceso directo.

		Adaptabilidad		La facilidad con la que el MED se adapta didácticamente a diferentes tipos de alumnos y de profesores

		Aplicación dirigida		Software que guía al usuario en la navegación mediante mensajes sonoros o de otro tipo, de forma que su funcionamiento no requiera de un dispositivo de ayuda.

		Aprendizaje electrónico;e-learning		Aprendizaje facilitado por tecnologías de la información y las comunicaciones. [UNE-ISO/IEC 24751-1:2012]

		Aseguramiento de la calidad		Parte de la gestión de la calidad orientada a proporcionar confianza en que se cumplirán los requisitos de la calidad. [ISO 9000:2015]

		Compatible		Operable con los dispositivos del usuario (navegadores y ayudas técnicas) actuales y futuros.

		Criterio de calidad (excelente o mínimo)		<MED> Conjunto de propiedades que responden a las necesidades de todos los usuarios y garantizan la eficacia didáctica y tecnológica. 
(1) Criterio (E) para que el MED sobresalga por su capacidad para el cumplimiento del objetivo de dicho criterio.
(2) Criterio (M) básico que debe cumplir un material para ser eficaz didáctica o tecnológicamente.
NOTA. Que sea didácticamente eficaz significa que sirve para ayudar al alumno a aprender y al profesor a enseñar
NOTA. Que sea tecnológicamente eficaz significa que puede utilizarse en cualquier sistema informático
NOTA. Que sea eficaz respecto a la accesibilidad significa que sirve para los destinatarios previstos sin importar sus aptitudes


		Descripción didáctica; metadato educativo		<MED> Exposición clara y coherente sobre su finalidad didáctica, instrucciones de uso, a quién va dirigido u otras sugerencias de explotación didáctica.

		Emulador; pulsador		Aplicación software que realiza acciones de emulación de los periféricos de entrada (ratón, teclado) mediante el movimiento controlado del usuario con cualquier parte de su cuerpo (mano, brazo, cabeza, pie, pierna, etc.) en el ordenador u otros dispositivos.
EJEMPLO Una aplicación que permita convertir los dos clics del ratón en dos pulsaciones de tecla; o que permita controlar el ratón mediante un joystick; o controlar el ratón con posibilidad de barrido, etc. 

		Escalabilidad		Propiedad de un material que indica su habilidad para crecer o modificarse sin perder calidad y con el mínimo esfuerzo.

		Escáner de teclado		Teclado virtual en modo escaneo. EJEMPLO http://cnt.lakefolks.com/es-intro.htm 

		Escenario de aprendizaje		Espacios digitales creados en el MED para que el usuario (alumno y profesor) acceda e interaccione con el contenido. 
EJEMPLO En un entorno web son las páginas web, en un entorno software cada pantalla o ventana, las pantallas de los juegos educativos, las "transparencias" de las presentaciones, etc.
NOTA Los escenarios de uso van sucediéndose conforme el usuario progresa en el estudio del MED.

		Evaluación de la calidad		Conjunto de medidas tomadas de forma sistemática y consistente para asegurar que un producto es conforme con los requisitos establecidos en una especificación.
[UNE-EN ISO/IEC 19796-1:2010]

		Funcionalidad		Proceso y resultado alcanzable por medio de acciones de usuario. [Glosario de WCAG, UNE 139803:2012]

		Indicador de calidad; ítem (mínimo, excelente)		(1) Indicador (M) mínimo y básico que debe cumplir un MED para el cumplimiento del criterio.
(2) Indicador (E) por el que el MED sobresale por su capacidad para el cumplimiento del criterio.


		Interfaz		<MED> Aplicación informática con la que el usuario accede e interactúa con el contenido.
EJEMPLO Una ventana en una aplicación, una página web o un conjunto de páginas web. 
NOTA La interfaz está formada por uno o varios "escenarios de aprendizaje".

		Interoperabilidad		Habilidad para tomar componentes instruccionales desarrollados en un lugar y con un conjunto de herramientas o plataforma y poder utilizarlos en otro lugar y con otro conjunto de herramientas o plataforma. [ISO/IEC TR 29163-1:2009]

		Interactividad		Capacidad de relacionarse dinámicamente con los usuarios y con los contenidos de la formación virtual. [UNE 66181:2012]

		Material Educativo Digital (MED); material didáctico digital		Cualquier entidad digital que tiene definido, al menos, un objetivo didáctico para ser usada en el aprendizaje, la enseñanza y la formación. 
NOTA Son términos relacionados Objeto Digital Educativo (ODE) y Objeto Didáctico Digital (ODD): cualquier entidad digital que pueda ser usada en aprendizaje, educación o formación [UNE 71361:2010].

		Metadatos		Registro que contiene la descripción de un recurso. [ISO 24622-1:2015]
EJEMPLO Término análogo a lo que se entiende por ficha técnica. 

		Objeto de aprendizaje (OD/OA)		Tipo de MED que se crea con el objetivo de que sea escalable, reutilizable, interoperable y accesible. Los OA se estructuran en un contenido, que es el material educativo propiamente dicho, y unos metadatos que clasifican y documentan el contenido y que permiten su recuperación. Los OA se almacenan, recuperan y gestionan con un tipo especial de sistemas de bases de datos “en-línea” denominados Repositorios de Objetos de Aprendizaje. 
NOTA Son términos equivalentes Objeto Digital Educativo y Objeto Didáctico Digital [UNE 71361:2010].

		Operable		Que puede utilizarse con toda su funcionalidad.

		Paquete de contenidos		Modelo normalizado de identificación e intercambio de recursos digitales entre diferentes sistemas o herramientas. El paquete de contenido puede definir la organización del contenido. NOTA Tipo de archivo que incluye contenidos y metadatos (3.22). El formato más usado para empaquetar contenido es un fichero XML llamado imsmanifest.xml que contiene un inventario estructurado del contenido del paquete y está comprimido en un archizo zip. [ISO/IEC TR 29163-2:2009]

		Perceptible		<MED> Que se puede recibir por, al menos, uno de los sentidos.

		Portabilidad		Capacidad de un programa para ejecutarse en varios tipos de sistemas de procesamiento de datos sin convertir el programa a un lenguaje diferente y con poca o ninguna modificación.
[ISO/IEC 2382:2015]

		Reusabilidad (de contenido, de contexto educativo o de entorno)		(1) Capacidad de reutilizar el contenido para crear otros MED.
(2) Capacidad de reutilizar el MED para otras disciplinas o alumnos.
(3) Capacidad de reutilizar el MED para otros entornos de aprendizaje (presencial, virtual o mixto).

		Robustez; estabilidad técnica		<MED> Producto carente de fallos y cuyo uso no se ve afectado por la presencia de interacciones del usuario erróneas, el cambio de dispositivo o tecnología.

		Teclado virtual		Teclado que aparece en pantalla y que mediante su propio software va haciendo barridos por zonas del teclado, tanto en horizontal como en vertical, pasando un cursor por encima de cada una de las teclas. El usuario, cuando el cursor pasa por encima de la tecla que le interesa, activa una tecla predeterminada (enter, barra espaciadora,...) o un pulsador, dependiendo de la discapacidad y el contenido de la tecla pulsada pasa a formar parte del texto que está escribiendo.
EJEMPLO http://cnt.lakefolks.com/es-intro.htm

		Tecnología de ayuda; sistema de acceso alternativo		Software y/o hardware especializado utilizado en lugar de, o además de, el software o hardware comúnmente utilizados para el control, la presentación o el procesamiento.
EJEMPLO Lector de pantalla, teclado alternativo, display braille dinámico, magnificador de pantalla.
[UNE-ISO/IEC 24751-1:2012]

		Usabilidad		<MED> Facilidad con la que una persona puede utilizar el MED para aprender.
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